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2W6 | Spieler-Ereignis Anmerkung

2 | Siegeszug des Auserwahlten

Doppelte Punktzah)Edamag“ in
dieser Runde

3 | Des Schicksals blutiger Tribut

Verlust eines Hdeldgom Spiele
selbst bestimmbar)

4 Genialer Baumeister

Alle Gebaude werden 1Pktz8au
zusatzlich gutgeschrieben

5 | Der Feind greift an!

Angriff eines zuféllig ernalten

Spielerfeldes mit W6*100P von

einer zufalligen Fraktion

6 | Verschollenes Artefakt geborgen Spieler erhaltneei zufallig
ermittelten gewdhnlichen
magischen Gegenstand

7 | Das Gras wachst die Voglein singen, moge didichts passiert

nachste Runde Krieg bringen!

8 | Der Gral ist verloren! Spieler verliert einen nsapen
Gegenstand(nach Wahl des
Spielers)

9 | Unerwartete Verstarkung Spieler erhalt 2W6*20P

10 | Das Ausmal3 der Verwistung In dieser Runde vitrehe Bau des
Spielers eine Runde gutgeschriebe

11 | Neue Hoffnung Erhalt einer kostenlosen grauen
Heldenauswabhl(frei nach Wahl des
Spielers)

12 | Rebellion!

Alle Felder des Spieler rebellieten

nun in dieser Runde bei 1,3,6




W20 | Welt-Ereignis Anmerkung
1 | Unheilvoller Regen -1 auf den Trefferwurf allechge3enden Modelle
und KM missen testen ob sie schie3en durfen (W6
bei 6 kein Schuss)
2 | Alles verzehrender Hass Alle Modelle erhaltenbederregel ,Hass"
3 | Peitschender Sturm Alle ,Flieger® durfen in diesBRunde NICHT
abheben
4 | Gemeinsam sind wir stark! Alle 20*20mm Modellelkgiten erhalten +1 auf
das Kampfergebnis
5 | Magische Stiurme Alle Zauberer erhalten +1 auf e jhr
Komplexitatswirfe
6 | Infernalischer Meteoritenhagel Platziere einerrkdain der Mitte der Karte und
lasse diesen mit Artillerie und Abweichungswiirfel
sein Ziel finden. Das Getroffene Feld/Spieler
erleidet W20*50P Verluste
7 | Grol3e Flutkatastrophe Alle Flussfelder gebenesat Runde Keine Punkte
8 | Hdllenritt Alle 25*50mm Modelle/Einheiten erhaiteeinen
Bonus von +1 auf ihren Moralwert (bis Maximym
10)
9 | Der Wille des Chaos Alle Volker des Bosen ermatt80 Siegespunkte in
der Schlacht
10 | Verteidiger der Welt Alle Volker des Guten etbal+50 Siegespunkte |n
der Schlacht
11 | Vernichtender Erstschlag Alle 25*25mm Modellefigiten erhalten +1 auf
Initiative
12 | Unbeugsamer Wille Alle Modelle/Einheiten erhallagieresistenz (1)
13
14 | Zielwasser Alle schiel3enden Modelle erhalteereiBonus vor
+1 auf den Trefferwurf
15 | Schwere Schneestirme Alle Bergfelder gebenasediRunde Keine Punkte
16 | Kataklysmischer Alle  Zauberer  erhalten +2 auf  ihre
Warpausbruch Komplexitatswirfe
17 | Gottliche Intervention Alle Modelle/Einheiterhaiten Magieresistenz (1)
18 | Warpmutation Alle 40*40 Modelle/Einheiten erlealt eine 6+
Regeneration(nicht kumulativ!)
19 | Schicksalstag Jedes Modell erhalt einen 6+ Reg$tuurf(nicht
kumulativ!)
20 | Gleilende Sonne -1 auf den Trefferwurf aller Bledim Nahkampf




