Belohnung

Ein paar Narben und die Gewissheit Uberlebt behadNichts

Der Magier darf (1)einen Kontrollverlust auf 2ynorieren

Der Magier erhélt ein zufalligen Talisman/Arkaetefakt/Verzauberten gegenstand

Der Magier kennt fortan einen Zauberspruch méimg¢adie Stufe 0.4.zu beeinflussen)
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Der Magier erhalt +1 auf die Ristung , hat en&edo erhalt er einen 6+ Ruster(die
Bonus kann miNICHTSAnderem kombiniert werden, es sei denn Er trugeorh
schon eine Ristung , kumulativ mit sich selbst)
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Der Magier bekommt ein Bonus von +1 aufs Kanales

Der Magier erhélt eine Bannrolle(diese zahlt hgggen das Max. und so kann ein
Magier beliebig viele dieser Bannrollen mit siclmiiéin)

Der Magier erhalt +1 auf Ini/LP/MW (nur ein Wert!

Der Magier darf nun 2 Arkane Artefakte mit sithren(Bonus ist kumulativ)

Der Zauberer darf so viele EW zum Zaubern ved&arwie er mdchte

Der Magier wird zum Meister (1)einer SEINER Maghren(ist er dies schon wurfle
erneut)
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Belohnung

Ein paar Narben und die Gewissheit Uberlebt behaNichts

Der Held erhélt +1LP oder immun gegen multiple\l#tluste

Der Held erhélt eine zufallige magische Ristung

Der Held erhélt einen zufalligen magischen Tadiam

Die ,inspirierende Gegenwart” bzw. ,haltet Standfd um 6Zoll erhéht

Der Held erhéalt +1 Ini/KG/BF (nur ein Wert!)
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Der Held bekommt (1)eine der FahigkeiRRasereiHassTodessto(hat er die
ausgewahlte Fahigkeit schon wird diese ,verbeszeB‘Hass> Ewiger Has$

Der Held+Einheit durfen sich noch mal neu Plaenienach der regularen Aufstellung

Der Held erhalt eine zufallige magische Waffe

Der Held darf ein Monster bis 200P &iarm der Magigeiten

Der Held wirdmmun gegen PsychologimdUnerschutterliciibertragbar)

Belohnung

Ein paar Narben und die Gewissheit Uberlebt behdNichts

Die einheit erhalt die Fahigkéditefgestaffelter Kampf

Die Einheit erhalt +1 Ini/KG/BF (nur ein Wert!)

Der Einheitenchamp darf einen zuféalligen magisdBegenstand erhalten

Die Einheit bekommt (1)eine der FahigkeitgrhutKundschafter,Uberfall

Die Einheit darf in (1)einer Runde Treffer/Vervdumgs/Ristungs-Wirfe von ,1°
wiederholen

Die Einheit erhalt Flammenattacken

Die Einheit Pariert schon bei 5+ statt 6+

Die Einheit darf eine magische Standarte biSGf erhalten

Die Einheit bekommt (1)eine der Fahigkei@iftattacken,Hass,Raserei, Todesstol}

Die Einheit wirdImmun gegen Psychologied Unnachgiebig




