Fiirst Kehelerik Schadelspalter 352 Punkte
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4 4 5 3 4 4 10 Infanterie (Besonderes Charaktermodell)

Ausriistung:

Gromrilristung

Magische Gegenstidnde:

Bergfiller: Bergfaller ist eine Magische Handwaffe, die Keheleriks Attacken +2 Starke verleiht.

Die Mondkrone: Die Mondkrone ist ein Artefakt, dass Kehelerik die Sonderregel
Regeneration 3+ verleiht und falls er ,,die bleiche Dipdra“ reitet, verringert sich dieser Bonus
auf 5+, Gbertragt sich aber auch auf sie

Der Schild des Durgimm: Schild. Der Schild es Durgrimm erlaubt es Kehelerik verpatzte
Rlstungwiirfe zu wiederholen.

Der Mondthron: Der Mondthron ist ein uraltes Schaffensstiick aus den Zeiten der ersten
Zwerge. Uralte Runen sind auf ihm eingraviert und verleihen seinem Besitzer (im wahrsten
Sinne des Wortes), die Macht in die nahe Zukunft zu blicken. Kehelerik darf den Wurf flir den
ersten Spielzug auf 4+ ablegen, darf aber nicht marschieren. (Dies gilt nicht flr Dipdra, sie ist
stark genug, dieses ,,Ding” zu tragen.)

Sonderregeln:

Entschlossen
Resolut
Unnachgiebig
Erbfeindschaft

Optionen:

Kehelerik darf Schildtrager erhalten. (+20 Punkte)
Kehelerik darf einen Eidstein erhalten. (+10 Punkte)
Kehelerik darf auf der ,,bleichen Dipdra“ reiten. (+333 Punkte)



