WARHAMMER:

SKAVEN

Offizielles Update Version 1.7

Hinweis: Dieses Dokument bezieht sich auf die deutsch-
sprachige Erstausgabe der aktuellen Edition des Buchs.
In den spater gedruckten Neuauflagen wurden die zum
Druckzeitpunkt bekannte Korrekturen und Anderungen
bereits eingearbeitet.

Obwohl wir uns bemtithen, daftr zu sorgen, dass unse-

re Bucher frei von Fehlern sind, schleichen sich manch-
mal dennoch welche ein. Zudem veroffentlichen wir
gelegentlich tiberarbeitete Regeln, die es erforderlich ma-
chen, dass altere Ausgaben unserer Bucher auf den neu-
esten Stand gebracht werden. Wenn dies notwendig wird,
sehen wir es als unsere Pflicht an, uns damit so zeitnah
wie moglich zu befassen und veroffentlichen daher re-
gelmiBig Updates fiir all unsere Biicher. Wenn Anderun-
gen an einem Update-Dokument vorgenommen werden,
wird die Versionsnummer erhéht und alle Anderungen
zur vorhergehenden Version werden in Rot hervorgeho-
ben. Kleinbuchstaben in einer Versionsnummer bedeuten,
dass zuletzt lediglich eine lokale Anderung in der jeweili-
gen Landessprache vorgenommen wurde, etwa um einen
Druck- oder Ubersetzungsfehler zu korrigieren.

Dieses Update besteht aus drei Teilen: Errata, Regelinde-
rungen und ,Fragen & Antworten®. Die Errata korrigieren
etwaige Fehler in einem Buch, wihrend Regelinderungen
das Buch auf den neuesten Stand der Regeln bringen. Im
Teil ,Fragen & Antworten® (kurz ,F&A®) werden haufig
gestellte Regelfragen beantwortet. Diese Fragen wurden
aus den verschiedensten Quellen gesammelt, und wir neh-
men jederzeit gerne weitere Fragen auf; sende Anfragen
bitte (auf Englisch) an: gamefaqs@gwplc.com.

ERRATA

Seite 33 — Fersengeld!

Andere den zweiten Satz zu: ,Einheiten mit der Sonderre-
gel Fersengeld! addieren +1 zum Ergebnis des Wurfes fiir
die Ermittlung ihrer Fluchtdistanz.*

Seite 33 — Macht durch Masse

Andere den zweiten Satz des ersten Absatzes zu: ,Einhei-
ten mit der Sonderregel Macht durch Masse addieren ih-
ren aktuellen Gliederbonus auf ihren Moralwert, wenn
sie auf dem Moralwert basierende Tests durchfiihren miis-

“

sen.

Seite 33 — Rattenmut

Ersetze den zweiten Absatz durch: ,Wenn der Skaven-Spie-
ler die Herausforderung ausschlagt, wird wie uiblich ein
Charaktermodell oder Champion der Skaven im hinters-
ten Glied platziert. Dieses darf nicht attackieren, die Ein-

heit darf aber dennoch den Moralwert des Modells benut-

“«

zen.

Seite 33 — Warpsteinwaffen

Ersetze den zweiten Satz durch: ,Warpsteinwaffen und At-
tacken von Waffen mit dieser Sonderregel gelten als ma-
gisch.“

Seite 33 — Der Beutehaufen

Andere den zweiten Satz zu: »Eine solche Option darf
mehr als einem Modell in der Armee gegeben werden, al-
lerdings darf jede Option von jedem Modell maximal ein-
mal wahrgenommen werden.“

Seite 36 — Entbehrlich

Andere den ersten Satz zu: ,Alle Skaven, mit Ausnahme
anderer Skavensklaven, bestehen automatisch Paniktests,
die von befreundeten Skavensklaven ausgelost werden.“

Seite 36 — In die Enge getrieben

Andere den dritten Satz zu: »Diesen Treffern wird jeweils
ein weiterer Treffer fiir jedes Sklavenglied, das mindestens
finf Modelle breit ist, nach dem ersten hinzugeftgt.“

Seite 39 — GroBle Pockenratte, Sonderregeln
Ignoriere ,Fersengeld!, Macht durch Masse*

Seiten 42, 99 — Hollenglocke, Sonderregeln
Fuge hinzu: ,Unerschitterlich®

Seite 43 — In die Schlacht geschoben

Andere den ersten Satz zu: ,Bis zu eine Hollenglocke darf
in jeder Einheit Klan- oder Sturmratten aufgestellt wer-
den.”

Seite 43 — Die Glocke lduten

Andere den zweiten Satz des zweiten Absatzes zu: ,Wenn
die Hollenglocke durch eine Beschussattacke mit Starke
5 oder hoher einen oder mehrere Lebenspunkte verliert,
lautet sie genau einmal.“ Entferne den letzten Satz des
zweiten Absatzes.

§eite 43 — Die Glocke lauten
Andere den Beginn von Ergebnis 14-16 und 17 zu ,Alle
Modelle in allen befreundeten Einheiten innerhalb von

[...]¢

Seite 43 — Die Glocke lauten

Andere das Ergebnis 14-16, ,Donnerndes Gelaut®, wie
folgt: ,Wurfle dartiber hinaus fur jedes Gebaude inner-
halb von 24 Zoll um die Glocke — [...]*
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Seite 46 — Seuchenschleuder

Andere die ersten beiden Sitze des dritten Absatzes zu:
»Zu Beginn jeder Nahkampfrunde, an der mindestens
eine Einheit, die Seuchenschleudern tragt, beteiligt ist,
muss jedes Modell (Freund oder Feind) in Basekontakt
mit einem oder mehreren Seuchenschleuderern, Seu-
chenkantoren oder Seuchenpriestern, die mit einer Seu-
chenschleuder ausgerustet sind, einen Widerstandstest
bestehen, oder es erleidet eine einzelne Verwundung,
gegen die kein Rustungswurf erlaubt ist. Das bedeutet,
dass ein Modell nur einen einzelnen solchen Test in je-
der Nahkampfrunde bestehen muss, unabhangig davon,
mit wie vielen Modellen mit Seuchenschleudern es sich in
Kontakt befindet.*

Seiten 48, 101 — Seuchenmenetekel, Sonderregeln
Fuge hinzu: ,Unerschiutterlich®

Seite 48 — Seuchenmenetekel, Sonderregeln, Ikone der
Gehornten Ratte

Ersetze im zweiten Satz ,unnachgiebig“ durch ,unerschiit-
terlich®

Seite 49 — In die Schlacht geschoben
Andere den ersten Satz zu: ,,Bis zu ein Seuchenmenetekel
darf in jeder Einheit Seuchenmoénche aufgestellt werden.

Seite 49 — Seuchenmenetekel, In die Schlacht geschoben
Fuge die folgende Sonderregel hinzu:

,Das Seuchenmenetekel zerstoren:

Wenn das Seuchenmenetekel selbst zerstort wird, ent-
fernst du das Modell und platzierst den Seuchenpries-
ter dort, wo sich das Seuchenmenetekel befunden hat. Er
schlieBt sich der Einheit ein, die das Seuchenmenetekel
geschoben hat. Dies ist die einzige Weise, auf die der Seu-
chenpriester das Seuchenmenetekel verlassen kann.*

Seite 49 — Eingenebelt
Andere den Beginn des zweiten Satzes zu: ,,Zu Beginn je-
der Nahkampfrunde erleidet jede Einheit [...]*

Seite 49 — Schmetterattacke
Andere den zweiten Satz zu: ,Diese Attacke unterliegt der
Sonderregel Schlagt immer zuletzt zu.*

Seite 54 — Sonderregeln
Ignoriere ,Macht durch Masse*

Seite 55 — Sonderregeln
Ignoriere ,Macht durch Masse*

Seite 60 — Fehlfunktionstabelle: Warpflammenwerfer,
Whompfif!

Andere den ersten Satz zu ,Platziere das Zentrum der
5-Zoll-Schablone tiber der Mitte des Waffenteams und
handle die Treffer wie gewohnt ab.“

Seite 64 — Tunnelgraber

Fuge hinter dem letzten Absatz folgenden, neuen Absatz
hinzu: ,Sollte es unmoglich sein, die eintreffenden Skaven
zu platzieren, so bleiben sie unter der Erde und mussen in
ihrem néchsten Spielerzug erneut wurfeln, ob sie erschei-
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nen. Beachte, dass du auch jedes Mal, wenn die Skaven
versuchen, sich nach oben zu graben, erneut fur Abwei-
chung wiirfeln musst, sodass sie letztendlich mehrere Male
abweichen koénnen.*

Seiten 65, 105 — Jezzails, Sonderregeln
Fuge hinzu: ,Macht durch Masse*

Seite 67 — Todesrad, Zzzzap!

Andere den ersten Satz zu: ,In jeder eigenen Schussphase,
selbst wenn es sich im Nahkampf oder auf der Flucht be-
findet, entfesselt das Todesrad drei Warpblitzschlage.“

Seite 67 — Fehlfunktionstabelle: Todesrad

Andere den ersten Satz des Ergebnisses ,Auller Kontrolle*
zu: ,Wenn sich das Todesrad nicht im Nahkampf befindet,
fahrt es augenblicklich eine zufillige Bewegung in eine
zuféllig ermittelte Richtung durch.”

Seite 68 — Mit der Kanone schieflen
Fuige im vierten Absatz hinzu: ,Die Warpblitzkanone ist
eine Warpsteinwaffe.*

Seite 68 — Fehlfunktionstabelle: Warpblitzkanone

Andere den zweiten Absatz zu: ,2Bestimme mit dem Abwei-
chungswiirfel, in welche Richtung die Kanone ausgerich-
tet wird. Handle dann einen Schuss mit maximaler Starke
(10) ab. Dazu ziehst du von der Miindung der Waffe aus
eine 4W6 Zoll lange Linie in die Richtung, in die das Rohr
zeigt. Am Endpunkt der Linie wird die 5-Zoll-Schablone
platziert. Alle Modelle unter der Schablone oder auf der
gezogenen Linie werden getroffen.”

Seite 70 — Peitsche der Qualen

Ersetze ,[...] doch jeder Gegner, der eine nicht verhinder-
te Verwundung durch die Peitsche der Qualen erleidet,
[...]“ durch ,[...] doch jede feindliche Einheit, die eine
nicht verhinderte Verwundung durch die Peitsche der
Qualen erleidet, [...]“

Seite 71 — Beschiitzendes Ungeziefer

Andere den Anfang des zweiten Satzes zu: ,Jede feindliche
Einheit, die zu Beginn einer Nahkampfrunde in Kontakt
mit Kwietsch ist, [...]".

Seite 75 — Schattenmantel

Andere das Ende des vierten Satzes zu: ,[...] sollte Snikch
einer Bewegung des Feindes im Weg stehen, so wird er
einfach uber die minimal moégliche Distanz aus dem Weg
bewegt.”

Seite 77 — Thanquols Leibwichter, vierter Satz

Andere den vierten Satz zu: ,Abgeschaltet kann Knochen-
brecher uberhaupt nicht handeln, wird im Nahkampf au-
tomatisch getroffen und kann nicht attackieren.“

Seite 78 — Todesraserei
Andere den Beginn des zweiten Satzes zu: ,Bei erfolgrei-
chem Wirken geraten die Modelle der Einheit [...]“

Seite 78 — Spaltenruf
Andere den zweiten Absatz zu: ,Durch diesen Zauber-



spruch getroffene Gebaude (oder eine einzelne Sekti-

on bei grofleren Strukturen), brechen bei 5+ zusammen.
Stiirzt ein Gebaude ein, so muss jedes Modell im Inneren
einen Initiativetest bestehen oder wird als Verlust entfernt,
ohne dass Rustungswurfe erlaubt sind. Alle tiberlebenden
Insassen werden auBlerhalb des Gebaudes platziert, als ob
sie es nach den normalen Regeln verlassen hatten. Erset-
ze dann das Gebaude durch ein passendes Stiick gefahrli-
ches Gelande.”

Seite 79 — Fluch der Gehornten Ratte

Ersetze den dritten Satz des Regeltexts durch: ,Wenn das
Wurfergebnis gleich grof3 oder groBer ist als die Anzahl
der Modelle in der Einheit, entfernst du die gegnerischen
Modelle und ersetzt sie durch Klanratten. Die Einheit darf
alle Ausrustung und Modelle der Kommandoeinheit er-
halten, die ihr laut Armeeliste gestattet sind.*

Seite 103 — Riesenratten, Sonderregeln
Ignoriere ,Macht durch Masse*

Seite 104 — Rattenoger, Sonderregeln
Ignoriere ,Macht durch Masse*

Seite 107 — Die Grimmklinge

Andere den ersten Satz zu: »Dieses bosartige Schwert ver-
leiht seinem Trager Starke 10 und jeder erfolgreiche Ret-
tungswurf gegen eine Verwundung, die durch den Trager
im Nahkampf verursacht wurde, muss wiederholt werden.

Seite 107 — Warpklinge
Andere den Beginn des Satzes zu: ,Gegen Verwundungen
durch die Warpklinge [...]“

Seite 107 — Warlockmodifizierte Waffe
Fuge hinzu: ,Eine beliebige Anzahl Warlocktechniker ei-
ner Armee darf diese Waffe je maximal einmal erhalten.”

Seite 107 — Tranenklinge
Fuge hinzu: ,Eine beliebige Anzahl Todeslaufer einer Ar-
mee darf diese Waffe je maximal einmal erhalten.*

Seite 108 — Schild der Verwirrung

Andere den Beginn des Satzes zu: ,,Alle Modelle in Base-
kontakt mit dem Trager des Schildes, die diesen attackie-
ren wollen, [...]“.

Seite 108 — Warpsteinhappen
Fuge hinzu: ,Nur eine Anwendung.“

Seite 108 — Warpsteinhappen

Ersetze im zweiten Absatz der Regeln ,Dieser Wiirfel wird
wie ein gewohnlicher Energiewtirfel verwendet® durch
»Dieser Wiirfel wird den gewohnlichen Energiewtirfeln
hinzugefiigt“

Seite 109 — Skavenbriau

Andere den zweiten Satz zu: »Zu Beginn des Spiels darf
ein Charaktermodell mit Skavenbriu eine (1) Einheit
Klanratten oder Sturmratten in Basekontakt dazu zwin-
gen, die widerliche Flussigkeit zu trinken.“

Seite 109 — Rauchbomben
Fuge hinzu: ,Eine beliebige Anzahl Todeslaufer einer Ar-
mee darf diesen Gegenstand je maximal einmal erhalten.”

Seite 110 — Bronzesphare

Andere den dritten Satz zu: ,Platziere das Zentrum der
3-Zoll-Schablone innerhalb von 8 Zoll um das werfende
Charaktermodell, sodass dieses eine Sichtlinie zum Zent-
rum der Schablone ziehen kann.*

Seite 110 — Verdammnisrakete

Fuge das Folgende nach dem ersten Satz ein: ,Die
Verdammnisrakete darf in der Schussphase oder als Teil
der Angriffsreaktion Stehen & SchieBen abgefeuert wer-
den.”

Seite 110 — Schockstab
Fuge hinzu: ,Eine beliebige Anzahl Meisterziichter einer
Armee darf diese Waffe je maximal einmal erhalten.®

Seite 110 - Elektropeitsche
Andere den letzten Satz zu: ,Wurfle die Anzahl der Atta-
cken in jeder Nahkampfrunde neu aus.*

Seite 109 — Elektropeitsche
Fuge hinzu: ,Eine beliebige Anzahl Meisterziichter einer
Armee darf diese Waffe je maximal einmal erhalten.®

§eite 111 — Sturmbanner

Andere den Beginn des vierten Satzes zu: ,,Alle Beschuss-
attacken, die nicht die BF verwenden, um ihr Ziel zu tref-
fen, [...]°%.

Seite 111 — GroBstandarte der Klantberlegenheit

Andere den Beginn des ersten Satzes zu: ,,In jedem Nah-
kampf, in dem die Einheit mit dieser Standarte mehr Glie-
der mit fiunf oder mehr Modellen als ihr(e) Gegner hat,
[...]%

Seite 111 — Leichentuch des triefenden Todes

Andere das Ende des ersten Satzes zu: ,[...] erleiden zu
Beginn jeder Nahkampfrunde einen Treffer der Stirke 3,
gegen den keine Riistungswiirfe erlaubt sind.*

Seite 111 - Banner des Tiefenreiches
Andere den Beginn des ersten Satzes zu: ,Zu Beginn jeder
Nahkampfrunde [...]“

Seite 111 — Banner der wimmelnden Horde
Fuge hinzu: ,Nur eine Anwendung.“

REGELANDERUNGEN

Einheitentyp

Beachte, dass in dlteren Versionen unserer Armeebucher
nicht der jeweilige Einheitentyp der Modelle angegeben

ist. Ist dies bei deinem Armeebuch der Fall, so findest du
den Einheitentyp des jeweiligen Modells in der Referenz-
sektion am Ende des Warhammer-Regelbuchs.

Seite 97 — Armeeliste der Skaven
Ignoriere diese Seite und benutze stattdessen die im

Warhammer-Regelbuch unter ,Die Auswahl deiner Ar-
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mee“ beschriebenen Regeln.

Seite 33 — Macht durch Masse

Andere den zweiten Satz des vierten Absatzes zu: ,Jegliche
Moralwert-Boni, welche der General durch sein eigenes
Regiment erhalt, werden durch Inspirierende Gegenwart
nicht tibertragen.*

Seite 33 — Giftattacken
Ersetze die gesamten Regeln durch: ,Das Modell besitzt
die Sonderregel Giftattacken.“

Seite 36 — Entbehrlich
Entferne die letzten beiden Satze.

Seite 39 — Abgerichtet

Ersetze beide Satze durch: ,Der KnochenreiBler-Ratteno-
ger ist eine monstrose Bestie wie im Warhammer-Regel-
buch beschrieben, mit folgender Ausnahme: Der Kno-
chenreifler-Rattenoger darf sich nur Regimentern von
Klanratten, Sturmratten oder Rattenogern anschlieBen.“

Seite 39 — Skaven-Kavallerie

Ersetze die gesamten Regeln durch: ,Die groe Pockenrat-
te ist eine Bestie wie im Warhammer-Regelbuch beschrie-
ben.“

Seite 43 — Schwieriges Gelande und Hindernisse

Ersetze die Uberschrift durch »Gelande®. Ersetze den ge-
samten Regeltext durch: ,Die Hollenglocke behandelt Ge-
lande genau wie ein Streitwagen.*

Seite 43 — Die Glocke lauten, Ergebnis 9-10

Ersetze den Regeltext durch: ,Die Glocke selbst (nicht der
Graue Prophet) wirkt sofort den Zauberspruch Versengen
mit einem Zauberwert von b (dies erfordert keine Ener-
giewtirfel und kann auf keine Weise erhoht werden), sie-
he Seite 78.°

Seite 43 — Die Glocke lauten, Ergebnis 11-12

Ersetze den zweiten Satz durch: ,Jedes sich auf dem Spiel-
feld befindende Modell mit Widerstand 7 oder mehr erlei-
det sofort eine Verwundung mit der Sonderregel Multiple
Lebenspunktverluste (W3).“

Seite 43 — Die Glocke lauten, Ergebnis 13

Ersetze die letzten beiden Satze durch: ,,Sollte sich die Ein-
heit, die die Glocke schiebt, tiberdies im Nahkampf befin-
den, durfen Modelle der Einheit aus allen Gliedern Unter-
stutzungsattacken durchfithren.”

Seite 47 — Seuchenklauenkatapult, Profil

Andere die Profilwerte Lebenspunkte und Attacken der
Besatzung zu ,,1%. Ersetze den Absatz vor dem Profil durch:
»Das Seuchenklauenkatapult ist eine Kriegsmaschine mit
drei Besatzungsmitgliedern.“

Seite 47 — Seuchenklauenkatapult, Benebelte Besatzung
Ersetze die Regel durch: ,Die Besatzung des Seuchenklau-
enkatapults unterliegt der Sonderregel Raserei. Erhohe
die Anzahl von Attacken um +1 fiir jedes Besatzungsmit-
glied, so lange sie in Raserei sind.*
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Seiten 47, 106 — Seuchenklauenkatapult, Schwerfillige
Kriegsmaschine
Ignoriere diese Sonderregel.

Seite 49 — Das Seuchenmenetekel bewegen

Ersetze den Absatz durch: ,Das Seuchenmenetekel bewegt
sich und behandelt Gelinde exakt wie die Hollenglocke
(siehe Seite 43).“

Seite 54 — Rattenflut

Ersetze den zweiten und dritten Satz durch: ,Riesenrat-
ten haben die Sonderregel Tiefgestaffelter Kampf, mit
der Ausnahme, dass sie auch dann aus einem zusatzlichen
Glied Unterstiitzungsattacken fithren durfen, wenn sie im
gleichen Spielerzug angegriffen haben.*

Seite 57 — Wandelndes Grauen

Ersetze den ersten Absatz durch: ,Die Hollengrubenbrut
besitzt die Sonderregel Zufillige Bewegung, wobei folgen-
de Ausnahmen gelten:

¢ Zeigen beim Auswiirfeln der Bewegung (nicht beim Flie-
hen oder Verfolgen) alle drei Wiirfel die gleiche Augen-
zahl, so wird die Hollengrubenbrut nicht bewegt; wurfle
stattdessen sofort auf der Tabelle: Rasende Brut.

e Trifft die Hollengrubenbrut bei ihrer Bewegung auf eine
befreundete Einheit, so verursacht die Kreatur bei der
Einheit W6 Treffer der Starke 6, die wie Beschuss verteilt
werden, und halt anschlieBend 1 Zoll davon entfernt an
(oder flieht hindurch, sollte sich die Hollengrubenbrut
auf der Flucht befinden).“

Ignoriere den Absatz nach der Tabelle: Rasende Brut.

Seite 57 — Tabelle: Rasende Brut, Blinde Wut
Ignoriere den zweiten Satz.

Seite 59 — Leben ist wertlos

Andere die Sonderregel wie folgt: ,Giftwindkrieger und
Grenadiere diirfen in den Nahkampf schieBen. Sofern

sie sich nicht in Basekontakt mit einem Feind befinden,
dirfen sie jede feindliche Einheit anvisieren, die sich in
Reichweite befindet und zu der sie Sichtlinie haben, selbst
wenn sich diese Einheit im Nahkampf befindet. Alle Tref-
fer mit Giftwindkugeln mussen zufillig zwischen den
kiampfenden Einheiten aufgeteilt werden (1-3 Freund, 4-6
Feind). Stehen mehrere befreundete oder feindliche Ein-
heiten zur Auswahl, ermittelst du danach noch zufallig,
welche Einheit der jeweiligen Seite getroffen wird. Wenn
ein Modell eine Todeswindkugel wirft, werden Treffer
nicht zufallig zugeteilt; es werden die Modelle unter der
Schablone getroffen.”

Seite 64 — Fehlfunktionstabelle: Warpbohrer, Teilweiser
Einsturz

Andere das Ende des letzten Satzes zu »[...], unabhingig
von Initiative.*

Seite 65 — Profil der Jezzail
Andere das Profil wie folgt:



Reichweite Starke
36 Zoll 6

Sonderregeln

Bewegen oder Schief3en,
Instabile Munition, Pavise,
Rustungsbrechend,
Warpsteinwaffe

Seite 67 — Rollende Vernichtung

Ersetze die gesamte Sonderregel durch: ,,Das Todesrad be-
sitzt die Sonderregel Zufillige Bewegung, wobei folgende
Ausnahmen gelten:

e Trifft das Todesrad bei seiner Bewegung auf eine
befreundete Einheit, so verursacht es bei der Einheit
W6+1 Treffer der Starke 6, die wie Beschuss verteilt wer-
den, und halt anschlieBend 1 Zoll davon entfernt an
(oder flieht hindurch, sollte es sich auf der Flucht befin-
den).

® Das Todesrad behandelt Gelande genau wie ein Streitwa-

«

gen.

Beachte, dass die Regel Kontrollverlust davon unbertihrt
bleibt.

Seite 67 — Todesrad, Rollende Vernichtung, Kontrollver-
lust
Ignoriere den zweiten Absatz.

§eiten 68, 106, 112 — Warpblitzkanone, Profil
Andere die Profilwerte Lebenspunkte und Attacken von
Techniker und Besatzung zu ,, 1

Seiten 68, 106 — Warpblitzkanone, Sonderregeln
Ignoriere den Absatz ,Schwerfillige Kriegsmaschine®. An-
dere den zweiten Absatz zu: ,Die Warpblitzkanone ist eine
Kriegsmaschine mit drei Besatzungsmitgliedern.®

Seite 70 — Todeskragen

Andere den letzten Satz zu: ,Zusatzlich besitzen Attacken
mit dieser Waffe gegen monstrose Infanterie, monstrose
Kavallerie, monstrose Bestien und gegen Monster die Son-
derregel Multiple Lebenspunktverluste (W3).“

Seite 78 — Magie der Skaven, einleitender Absatz
Ignoriere den zweiten Satz.

Seite 107 — Gewohnliche magische Gegenstinde

Ist ein magischer Gegenstand sowohl in einem Armee-
buch als auch im Warhammer-Regelbuch aufgefiihrt, so
benutzt du die jeweiligen Regeln aus dem Warhammer-Re-
gelbuch, allerdings mit den Punktkosten, die im Armee-
buch angegeben sind.

Seite 107 — Seuchenklinge

Ersetze den zweiten und dritten Satz durch: ,Alle
Nahkampfattacken des Tragers erhalten einen Bonus von
+1 Starke und die Sonderregel Multiple Lebenspunktver-
luste (2).“

Seite 107 — Tranenklinge
Ersetze die Regeln durch: ,Eine Tranenklinge hat die
Sonderregeln Rustungsbrechend und Multiple Lebens-

punktverluste (W3).“

Seite 108 — Warpsteinhappen, dritter Absatz

Ignoriere ,auBler dass der Anwender dadurch mehr Wiir-
fel werfen darf, als ihm seine Stufe normalerweise gestat-
ten wurde.“

Seite 109 — Skavenbrau, Fanatisch

Ersetze den letzten Satz durch: ,In jeder eigenen Pflicht-
bewegungen-Unterphase erleidet die Einheit W6 automa-
tische Lebenspunktverluste, gegen die keine Ruastungswur-
fe erlaubt sind.“

Seite 109 — Scheckfells Rohre

Andere den letzten Satz zu: ,Besteht sie den Test nicht,
wirf einen W6 und bewege die Einheit so viele Zoll vor-
warts, genau als hatte sie einen Angriff verpatzt.*

Seite 109 — Warpstein-Wurfsterne
Andere den ersten Satz zu: ,Warpstein-Wurfsterne sind
Wurfwaffen mit der Sonderregel Mehrfache Schiisse (3).“

FRAGEN 6 ANTWORTEN

F: Wenn sich eine Einheit mit der Sonderregel Macht durch Mas-
se in einem Gebdude befindet, welchen Moralwertbonus erhdlt sie
dann durch ihre Glieder? (Seite 33)

A: Keinen.

F: Evhalt eine bedrangte Einheit mit der Sonderregel Macht durch
Masse ihren Gliederbonus als Bonus auf den Moralwert? (Sei-

te 33)

A: Nein.

F: Ist der Moralwertbonus durch die Sonderregel Macht dwrch
Masse auf ein Maximum von +3 beschrinkt? (Seite 33)
A: Ja.

F: Sind alle Nahkampfattacken eines Modells magisch, wenn es
eine Warpsteinpistole benutzt? (Seite 33)
A: Ja.

F: Kann man auch dann auf feindliche Einheiten schiefien, die
sich im Nahkampf mit einer Einheit Skavensklaven befindet,
wenn sich den Skavensklaven ein Charaktermodell angeschlossen
hat? (Seite 36)

A: Nein.

F: Kann man in einer Armee mehr als einen Rattenddimon ha-
ben? Wenn ja, hat dann jeder eine Verdammnisklinge? (Seite 40)
A: Ja zu beiden Fragen. Ein magischer Gegenstand darf
zwar immer maximal einmal gewahlt werden, wenn er
aber standardmaBig zur Ausristung eines Modells gehort,
kann er in einer Armee mehrfach vorkommen.

F: Darf ein Grauer Prophet zwei Zauber erselzen, einen durch
Schwefelsprung und einen durch den Grauenhaften Dreizehnien
Zauber? (Seite 41)

A: Nein.

F: Wenn eine Schablone eine Hollenglocke oder ein Seuchenmene-
tekel trifft, wie wird dies abgehandelt? (Seite 42 & 48)

A: Genau wie in den Regeln fir den Beschuss auf geritte-
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ne Monster auf Seite 105 im Warhammer-Regelbuch.

Beispiel: Eine Steinschleuder trifft eine Hollenglocke, auf
der sich ein Grauer Prophet befindet. Das Mittelloch der
Schablone befindet sich tiber dem Base der Hollenglocke.
Ein W6 wird geworfen, um zu ermitteln, wer den Treffer
mit Starke 9 erleidet. Es wird eine 4 gewtrfelt, was bedeu-
tet, dass die Hollenglocke den Treffer mit Starke 9 erleidet
und der Graue Prophet den Treffer mit Starke 3.

F: Kann ich die Zusatzbewegung von W6 Zoll durch ,,Unheilige
Unruhe® oder ., Energiewelle” auf der Tabelle der Hollenglocke fiir
eine Neuformierung nutzen? (Seite 43)

A: Nein.

I: Wenn der Widerstand einer Einheit auf 7 oder mehr erhoht
wird, trifft dann das ,,Ohrenbetdubende Geldut“ jedes Modell der
Einheit? Sind gegen die Verwundungen Schutzwiirfe erlaubt?
(Seite 43)

A: Ja zu beiden Fragen.

F: Wenn eine Einheit, die eine Hollenglocke schiebt, ein Gebdu-
de oder eine Kriegsmaschine angreift und ,, Bewegung hinter dem
Schleier® erwiirfell, dndert sich dann die Zahl der Modelle, die in
diesem Spielerzug kampfen konnen? (Seite 43)

A: Nein.

F: Werden Gebaude, die durch ,,Ohrenbetdubendes Geldut“
einstiirzen, auf die gleiche Art enifernt wie ber dem Zauber Spal-
tenruf? (Seite 43)

A: Ja.

F: Sind die Wiirfel, die beim Léuten der Hollenglocke geworfen
werden, Energiewtirfel? (Seite 43)
A: Nein.

F: Die Hillenglocke bzw. das Seuchenmenetekel muss zu Beginn
des Spiels einer Einheit angeschlossen werden. Was geschieht,
wenn die Armee keine Einheit enthdll, der sich die Hollenglocke
bzw. das Seuchenmenelekel anschliefen darf? (Seite 42 bzw. 48)
A: Die Glocke bzw. das Menetekel dirfen nicht aufgestellt
werden.

F: Kann ich Einheiten, die eine Hollenglocke bzw. ein Seuchenme-
netekel enthalten, weitere Charaktermodelle anschliefen? (Seite 42
bzw. 48)

A: Bei der Aufstellung dirfen Charaktermodelle der Ein-
heit angeschlossen werden, die die Glocke bzw. das Me-
netekel schiebt und werden unerschttterlich, diirfen al-
lerdings die Einheit nicht mehr verlassen, so lange die
Glocke bzw. das Menetekel noch Teil der Einheit ist. Hat
das Spiel begonnen, so dirfen sich keine Charaktermodel-
le mehr der Einheit anschlieBen. Einer Einheit mit Seu-
chenmenetekel durfen sich nur Charaktermodelle des
Seuchenklans anschlieen.

F: Wenn die Einheit, die die Hollenglocke bzw. das Seuchenmene-
tekel schiebt, kann sich dann die Glocke bzw. das Menetekel einer
anderen Einheit anschliefen? (Seite 42 bzw. 48)

A: Nein.

F: Was passiert mit einer Hollenglocke bzw. einem Seuchenmenele-
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kel, wenn der ,, Reiter” getotet wird? (Seite 42 bzw. 48)

A: Glocke bzw. Menetekel bleiben in der Einheit und
funktionieren weiterhin genau wie vorher. Der einzige Un-
terschied ist, dass alle Beschussattacken gegen die Glocke
bzw. das Menetekel nun die Glocke bzw. das Menetekel
treffen und nicht zufillig verteilt werden.

F: Wird eine Hollenglocke bzw. ein Seuchenmenetekel getrennt von
der schiebenden Einheit behandelt, was Effekte betrifft, die auf das
ndchste Ziel oder auf alle Einheiten innerhalb einer bestimmten
Entfernung wirken? (Seite 42 bzw. 48)

A: Ja.

F: Welche Art Bewegung innerhalb der eigenen Einheit diirfen die
Hollenglocke bzw. das Seuchenmenetekel durchfiithren? Kann sie
sich etwa innerhalb der Einheit bewegen, um in Kontakt mit dem
Gegner zu gelangen? (Seite 42 bzw. 48)

A: Wenn sich die Einheit neu formiert, wird die Glocke
bzw. das Menetekel in die Mitte des vordersten Glieds be-
wegt. Sollte dies unmoglich sein (etwa weil sie im Nah-
kampf und in Basekontakt mit einem gegnerischen Mo-
dell ist), darf sich die Einheit nicht neu formieren.

F: Welchen Moralwert hat die Hollenglocke bzw. das Seuchenme-
netekel? (Seite 42 bzw. 48)
A: Moralwert 0.

F: Wenn die Hollenglocke bzw. das Seuchenmenelekel von einem

Zauber wie Schattengrube oder Die Bewohner der Tiefe ge-
troffen wird, lestet dann der Reiter getrennt von der Hollenglocke
bzw. dem Seuchenmenetekel, ob er vernichtet wird? (Seite 42 bzw.
48)

A: Ja.

F: Wenn ein Modell mit Seuchenschleuder bei einem geritienen
Monster oder einem anderen Modell, das aus separaten Teilen be-
steht, wie wird der Schaden verteilt? (Seite 46)

A: Teste zunachst auf den hochsten Widerstandswert, tiber
den das gerittene Monster/der Streitwagen/das Modell
mit mehreren Profilen verfiigt. Wird der Test verpatzt, so
wird der Lebenspunktverlust wie bei einer Beschussattacke
zufdllig zugeteilt.

F: Wie viele Attacken erhdlt das Seuchenmenetekel durch seine
Raserei? (Seite 48)
A: Eine, wodurch es insgesamt 7 Attacken besitzt.

F: Zihlen Modelle, die durch Wahnverursachende Déimpfe, Einge-
nebelt, Seuchenschleuder-Dampfe, magische Standarten oder ande-
re Regeln, die Schaden bei eigenen Einheiten verursachen kinnen,

ausgeschaltet werden, zum Kampfergebnis? (Seite 48)
A: Ja.

F: Kann Qualmender Tod eingesetzt werden, wenn die Einheit
marschiert ist? (Seite 49)
A: Ja.

F: Wenn ein Modell durch eine Eingenebelt-Attacke mehr als ein-
mal getroffen wird, erleidet es dann einen Lebenspunktverlust fiir
jeden Widerstandstest, den es verpatzt? (Seite 49)

A: Ja.



F: Kann ich mich entscheiden, die Schmetterattacke des Seuchen-
menelekels nicht durchzufiihren? (Seite 49)
A: Nein.

F: Wann macht eine Einheit Schattenléufer thre Bewegung durch
Anpirschen? (Seite 50)

A: Diese Bewegung wird zur selben Zeit durchgefiihrt wie
Vorhutbewegungen. Wenn dein Gegner auch Schattenliu-
fer und/oder Einheiten mit der Sonderregel Vorhut be-
sitzt, musst ihr auswiirfeln wer beginnt und dann die Be-
wegungen abwechselnd durchfiithren.

F: Kann eine Einheit Schattenldufer, die ihre Sonderregel Anpir-
schen benutzt hat, im ersten Spielerzug des Spiels einen Angriff
ansagen? (Seite 50)

A: Ja.

F: Kann eine Einheit Schattenliufer, die von einem Charakter-
modell begleitel werden, ihre Sonderregel Anpirschen nulzen? (Sei-
te 50)

A: Nur, wenn das Charaktermodell Klan Eshin angehort.

F: Konnen Assassinen nur enttarnt werden, wenn sich die Ein-
heit, in der sie verborgen sind, im Nahkampf befindet? Die Regeln
besagen, dass Assassinen so platziert werden miissen, dass sie am
Kampf teilnehmen kinnen. (Seite 52)

A: Nein, sie durfen auch enthillt werden, wenn sich die
Einheit nicht im Nahkampf befindet. In diesem Fall m1is-
sen sie im ersten Glied der Einheit platziert werden, wie je-
des gewohnliche Charaktermodell.

F: Die Sonderregel Teil der Meute der Meutenbdndiger und die
Sonderregel Bestienmeule scheinen sich zu widersprechen. Wie
Junktionieren sie genau? (Seite 53)

A: Meutenbandiger und Meisterziichter werden ignoriert,
wenn der Gliederbonus des Regiments ermittelt wird, das
heiBit, nur Glieder aus Rattenogern zahlen. Das Regiment
benutzt den Moralwert der Meutenbéandiger oder des
Meisterziichters (oder des Generals) und addiert dazu den
Gliederbonus der Rattenoger.

F: Kann ein Meutenbdndiger seine Peitsche von hinter einem zu-
sdtzlichen Glied Riesenratten oder Rattenoger einselzen, wenn die-
se als Horde aufgestellt sind (10 bzw. 6 Modelle breit)? (Seite 53)
A: Nein.

F: Die Riesenratten sind Bestien und besitzen daher die Sonderre-
gel Schnelle Bewegung, wdahrend die Bestienmeister als Infanterie
diese Sonderregel nicht besitzen. Wiirfell eine Einheit aus Riesen-
ratten und Meutenbindigern 2W6 oder 3W6 beim Angreifen,
Fliehen und Verfolgen? (Seite 54)

A: 2W6. Damit die Einheit 3W6 erhalt, muss jedes Modell
der Einheit die Sonderregel Schnelle Bewegung besitzen.

F: Sind die durch ,,Ratten brechen hervor® erzeuglen Ratten-
schwdrme Siegespunkte wert? (Seite 57)
A: Nein.

F: Gult die Hollengrubenbrut als vernichtet, wenn das Ergebnis
»Ratten brechen hervor* gewiirfelt wurde? (Seite 57)
A: Ja.

F: Wiirfelt man auf der Tabelle: Rasende Brut, wenn die Hollen-
grubenbrut beim Fliehen oder Verfolgen drei gleiche Augenzahlen
erwiirfelt? (Seite 57)

A: Nein.

F: Darf der Spieler der Skaven wdhlen, welche Einheit die 2W6
Treffer durch die ., Fleischlawine” erleidet ? (Seite 57)
A: Ja.

F: Wenn die Hollengrubenbrut das Evgebnis ,, Uberdosis!“ erleidet,
verursacht sie dann in der Folge Nahkampftreffer mit Stirke 7?2
(Seite 57)

A: Ja.

F: Was geschieht, wenn fiir die Hollengrubenbrut ,, Ratten brechen
hervor® oder , Es lebt!* erwiirfelt wird, die entsprechenden Modelle
aber nicht innerhalb von 3 Zoll wm den Marker und gleichzeitig
1 Zoll vom Feind entfernt platziert werden kinnen? (Seite 57)

A: Die Modelle sind zerstort.

F: Haben Attacken der Giftwindkrieger die Sonderregel Giftatta-
cken? (Seite 59)
A: Nein.

I Darf man beim Abfeuern eines Warpflammenwerfers die Scha-
blone so platzieren, dass es moglich ist, dass sie durch die Bewe-
gung mit dem Artilleriewiirfel auf befreundeten Modellen zum
Liegen kommi? (Seite 60)

A: Ja. Beachte aber, dass die Schablone beim Platzieren
vor der Bewegung nicht auf befreundeten Modellen lie-
gen darf.

F: Werden beim Ergebnis ,, Bbbbrrrrritt!“ der Ratlingkanone die
Schiisse, die zu der Fehlfunktion gefiihrt haben, ebenfalls abgefeu-
ert? (Seite 61)

A: Ja.

F: Sind die Schiisse des Ergebnisses ,, Heftig verrissen® durch die
Reichweite der Ratlingkanone begrenzt? (Seite 61)
A: Ja.

F: Welche Stirke haben die Aufpralltreffer des Ding-Schredders?
Die der Maschine oder die des Waffenteams? (Seite 62)
A: Die der Maschine.

F: Lassen sich der Riistungswurf durch die Sonderregel Der bes-
te Schutz des Ding-Schredders und die Riistungen der Besatzung
kombinieren? (Seite 62)

A: Nein.

F: Evhalt der Ding-Schredder seinen Riistungswurf nur gegen
Nahkampfattacken oder auch im Fernkampf und gegen das Ergeb-
nis 3-5 seiner eigenen Fehlfunktionstabelle? (Seite 62)

A: Der Ding-Schredder erhadlt seinen Ristungswurf in
Nah- und Fernkampf, nur nicht gegen seine Fehlfunktio-
nen.

F: Zéhlt das Platzieren des Markers eines Warpbohrers in Szena-
rios, bei denen Spieler abwechselnd Einheiten platzieren, als das
Platzieren einer Einheit? (Seite 64)

A: Ja.
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F: Wenn ein Todesrad durch das Ergebnis ,,Katastrophe® auf sei-
ner Fehlfunktionstabelle einen Wiirfel fiir seine Bewegung verliert,
verliert es diesen Wiirfel auch fiir Flucht und Verfolgung? (Sei-

te 67)

A: Ja.

F: Wenn ein Todesrad in einer Phase mehr als 1 Lebenspunkt ver-
liert und fiir Kontrollverlust mehr als eine 1 wiirfelt, muss es sich
dann einmal pro gewiirfelter 1 oder insgesamt nur einmal bewe-
gen? (Seite 67)

A: Insgesamt einmal.

F: Muss ein Todesrad fiir seine Warpblitzschlige Trefferwiirfe
durchfiithren? Kann es Stehen & Schiefien? (Seite 67)
A: Nein und nein.

F: Konnen die Warpblitzschldge eines Todesrads Einheiten im
Nahkampf treffen? (Seite 67)

A: Ja.

F: Welche Reichweite hat die Warpblitzkanone? 48 Zoll oder
60 Zoll? (Seite 68)

A: 48 Zoll.

F: Wenn der Schuss einer Warpblitzkanone ein Modell vom Typ
monstrose Infanterie/Bestie/Kavallerie oder Monster nicht titet,
bleibt der Schuss dann auch stecken und trifft keine weiteren Mo-
delle? (Seite 68)

A: Nein, es werden dennoch alle Modelle getroffen.

F: Ignoriert die Blitzattacke des Sturmddamons Riistungswiirfe?
(Seite 69)
A: Ja.

F: Bedeutet Quieks Sonderregel Trophdensammler, dass er einen
Gegner unter bestimmten Umstinden automatisch verwunden
kann (wenn er beim Verwundungswurf eine 2+ bendtigt und ei-
nen Bonus von +1 auf das Wurfergebnis erhdlt)? (Seite 72)

A: Ja.

F: Kann Tretch seine Sonderregel Bleibt hier, ich hole-hole Hilfe!
benutzen, um eine Einheit zu verlassen, die im Nahkampf ist oder
um sich einer Einheit anzuschliefen, die sich im Nahkampf befin-
det? (Seite 73)

A: Ja. Er darf sogar eine Einheit verlassen, die sich im Nah-
kampf befindet, und sich einer anderen Einheit anschlie-
Ben, die sich im Nahkampf befindet, sofern die Zieleinheit
in Reichweite ist.

I: Kann sich Knochenbrecher Einheiten anschliefien? (Seite 77)
A: Nein.

I: Wie viele Siegespunkte ist Knochenbrecher wert? (Seite 77)

A: Knochenbrecher selbst ist tiberhaupt keine Sieges-
punkte wert. Seine Punktkosten sind in den Punktkosten
Thanquols enthalten, ahnlich wie bei einem magischen
Gegenstand.

F: Kann ein Kriegsherr auf Kriegssinfte von dem Zauber Schwe-

Jelsprung bewegt werden? (Seite 78)
A: Ja.
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F: Miissen Modelle in einem Gebdude, das von Spaltenruf getrof-
Jfen wird, einen Initiativetest ablegen, egal ob das Gebdude ein-
stiirzt oder nicht? (Seite 78)

A: Nein.

F: Ist die 4W6 Zoll lange Linie von Spaltenruf eine Schablone?
(Seite 78)
A: Ja.

F: Wenn eine Einheit Opfer des Fluchs der Gehornten Ratle ist,
aber nicht vollstindig zerstort wird, auf welche Weise werden Ver-
luste entfernt? (Seite 79)

A: Auf die gleiche Art wie Verluste durch Beschuss.

F: Eine durch den Fluch der Gehdrnten Ratte erzeugte Einheit
darf alle Ausriistung erhalten, die thr laut Armeeliste gestattet
ist. Heift das auch, dass man zwei Modelle der Einheit durch ein
Waffenteam ersetzen darf? (Seite 79)

A: Nein.

F: Warkt der Fluch der Gehdrnien Ratte auch auf monstrose In-
Jfanterie? (Seite 79)
A: Nein.

F: Kann ich Verdorren auf befreundete Einheiten wirken? (Sei-
te 79)
A: Ja.

F: Was passiert mit Charaktermodellen, die sich einer Einheil an-
schliefen oder eine Einheit verlassen, auf die Verdorren wirkt?
Sind Modelle, die der Einheit durch Zauber oder Sonderregeln
hinzugefiigt werden, ebenfalls von Verdorren betroffen? (Seite 79)
A: Alle Modelle, die sich der Einheit anschliefen oder sie
verlassen, sind von Verdorren betroffen. Wenn ein Charak-
termodell die Einheit verlasst und sich einer anderen an-
schlieBt, ist das Charaktermodell selbst betroffen, die Ein-
heit, der es sich anschlieBt, allerdings nicht.

F: Wie werden Verluste durch den Fluch der Gehiornten Ratte zuge-
teilt? Was geschieht mit Charaktermodellen vom Einheitentyp In-
fanterie oder einem anderen Einheitentyp, die der Einheit ange-
schlossen sind? (Seite 79)

A: Vergleich das Ergebnis der 4W6 mit der Anzahl an
Modellen vom Typ Infanterie in der Einheit. Ist das Er-
gebnis gleich groB3 oder groBer als die Anzahl der Modelle
vom Typ Infanterie (einschlieBlich aller Charaktermodel-
le, die Infanterie sind), so entfernst du alle Infanteriemo-
delle und ersetzt die Einheit durch eine Einheit mit der
entsprechenden Zahl von Klanratten. Alle Nicht-Infante-
riemodelle, die noch tbrig sind, mussen vom sie kontrol-
lierenden Spieler 1 Zoll von der neuen Einheit entfernt
platziert werden, mit beliebiger Ausrichtung. Ist das Wurf-
ergebnis der 4W6 kleiner als die Anzahl der Modelle vom
Typ Infanterie, so werden die Verluste wie Treffer durch
Beschuss zugeteilt.

F: Kann ich den Fluch der Gehiornten Ratte auf eine Einheit wir-
ken, die aus Modellen des Einheitentyps Infanterie und Modellen
anderer Einheitentypen besteht? (Seite 79)

A: Nein, es sei denn, alle Modelle, die keine Infanterie
sind, sind Charaktermodelle. Einheiten dieser Art sind be-
stimmte, einzigartige Einheiten und konnen daher nicht



zum Ziel des Fluchs der Geho6rnten Ratte werden. Beach-
te, dass eine Einheit nicht dadurch einzigartig wird, dass
man ihr ein Charaktermodell eines anderen Einheiten-
typs anschlieBt, denn dadurch andert sich der Einheiten-
typ der Einheit nicht.

F: Wenn eine Einheit durch den Fluch der Gehornten Ratte er-
schaffen wird, wo wird sie genau platziert und in welcher Forma-
tion, Ausrichtung usw.? (Seite 79)

A: Das Zentrum der erschaffenen Einheit muss sich am
selben Punkt befinden wie das Zentrum der Einheit, die
ersetzt wird und die erschaffene Einheit muss die gleiche
Ausrichtung besitzen. Das erste Glied der erschaffenen
Einheit muss die gleiche Anzahl an Modellen besitzen und
die erschaffene Einheit muss eine legale Formation ein-
nehmen. Alle Modelle, die nicht platziert werden kénnen,
sind verloren.

F: Darf ein Armeestandartentriger Gegenstinde vom Beulehaufen
wdhlen, die auch magische Gegenstinde sind? (Seite 101)
A: Ja.

F: Kann ein Warlocktechniker zwer Warpsteinpistolen erhalten?
(Seite 100)
A: Nein.

F: Miissen Meisterziichter im ersten Glied platziert werden, da sie
in allen Belangen als Champions gelten? (Seite 104)
A: Ja.

F: Ist ein Elite-Rattenoger ein Einheitenchampion? (Seite 104)
A: Ja.

F: Kann ich eine Einheit aufstellen, die aus 2 Rattenogern und 2
Meutenbdndigern besteht? (Seite 104)
A: Ja.

F: Wenn sich der Trager der Grimmklinge selbst Schaden zufiigt,
muss er dann auch erfolgreiche Rettungswiirfe wiederholen? (Sei-
te 107)

A: Ja.

F: Gult der Stéirkebonus durch die Seuchenklinge und den
Zwergenfluch auch fiir Attacken durch Schwanzwaffen, Wachrat-
ten oder fiir Bonusattacken aus anderen Quellen? (Seite 107)

A: Nein.

F: Wenn ein Modell mit der Seuchenklinge ausgeriistet ist und
aus wrgendeinem Grund Trefferwiirfe wiederholen darf, wird
dann vor oder nach Wiederholungswiirfen ermittelt, ob sich das
Modell mit der Seuchenklinge selbst verletzt? (Seite 107)

A: Nach Wiederholungswiirfen. Wenn ein Wiirfelwurf wie-
derholt wird, zahlt nur das zweite Wurfergebnis.

I: Wenn der Trdger von Zwergenfluch gegen Zwerge kimpft,
kann er dann auch Verwundungswiirfe durch Beschussattacken
oder Magie wiederholen? Sind seine Beschussattacken riistungs-
brechend? (Seite 107)

A: Nein und nein.

F: Wenn sich ein Modell, das die Warpsteinriistung tragt, im
Nahkampf selbst eine Verwundung zufiigt und seinen Riistungs-

wurf schafft, erleidet es dann einen Treffer der Stérke 4 durch die
Riistung? (Seite 108)
A: Ja.

F: Funktioniert die Weltrandriistung auch gegen Attacken, die so-
Jfort ausschalten, ohne dass ein Lebenspunktverlust notig ist? (Sei-
te 108)

A: Ja.

F: Darf ein Modell beim Zaubern Warpsteinhappen benutzen, um
beim Zauberwuwrf mehr als sechs Wiirfel zu werfen? (Seite 108)
A: Nein.

F: Wie lange wirkt der Rivalenhauttalisman nach seiner Aktivie-
rung? (Seite 108)
A: Nur eine Nahkampfrunde lang.

F: Kann der Rivalenhauttalisman benutzt werden, um ein Modell
zu beeinflussen, das in einer Herausforderung mit einem Modell
kampft, das nicht der Trager des Talismans ist? (Seite 108)

A: Nein.

F: Wenn eine Hollenbombe in einem Gebaude platziert wird, erlei-
det dann eine Einheit in dem Gebdude W6 Treffer der Stérke 10
mit der Sonderregel Multiple Lebenspunktverlust (W3), wenn die
Hollenbombe explodiert? (Seite 109)

A: Ja.

F: Profitiert die Seuchenmonch-Besatzung des Seuchenmenelekels
auch von dem Effekt des Seuchenbanners? (Seite 110)
A: Ja.

F: Benotigt die Verdammnisrakete Sichtlinie auf ein Ziel? (Seite
110)
A: Nein.

I: Wie weit kann eine Einheit mit Bewegung 5 in dem Spielerzug,
i dem sie das Banner der wimmelnden Horde aktiviert, marschie-
ren? (Seite 111)

A: 15 Zoll.

Letzte Anderung: 22. April 2013
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