WARHAMMER: NAGASH
— DIE REGELN

Offizielles Update, Version 1.0

Obwohl wir uns bemtihen, dafiir zu sorgen, dass unse-

re Publikationen frei von Fehlern sind, schleichen sich
manchmal dennoch welche ein. Zudem veréffentlichen
wir gelegentlich tiberarbeitete Regeln, die es erforder-
lich machen, dass altere Ausgaben unserer Publikationen
auf den neuesten Stand gebracht werden. Wenn dies not-
wendig wird, befassen wir uns damit so zeitnah wie mog-
lich und veroffentlichen daher regelmaflig Updates. Wenn
Anderungen an einem Update-Dokument vorgenommen
werden, wird die Versionsnummer erhéht und alle Ande-
rungen zur vorhergehenden Version werden in Magenta
hervorgehoben. Kleinbuchstaben in einer Versionsnummer
bedeuten, dass zuletzt lediglich eine lokale Anderung in
der jeweiligen Landessprache vorgenommen wurde, etwa
um einen Druck- oder Ubersetzungsfehler zu korrigieren.

Jedes Update-Dokument besteht aus drei Teilen: Regel-
adnderungen, Errata und ,Fragen & Antworten“ Die Errata
korrigieren etwaige Fehler in einer Publikation, wahrend
Regelanderungen die Publikation auf den neuesten Stand
der Regeln bringen. Im Teil ,,Fragen & Antworten* (kurz
»F&A*) werden haufig gestellte Regelfragen beantwortet.
Du kannst Updates natiirlich direkt in dein Exemplar ein-
tragen, am sinnvollsten ist aber, einfach einen Ausdruck
dieses Dokuments bei deinem Exemplar aufzubewahren

ERRATA

Seite 83 - Schlacht in den Ruinen Lahmias, Szenario-
Sonderregel Uralte Triimmer

Andere den ersten Satz wie folgt:

,Einheiten kénnen nicht durch Bereiche mit Triimmern
marschieren.*

REGELANDERUNGEN
Keine.

F&A
Keine.
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