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Reichweite

Rate of Fire (Anzahl der Wirfel pro Modell)

Firepower (verschlechtert die Riistung um..., wenn Ristung 0 unterschreitet verliert das Modell alle
Lebenspunkte pro Treffer)
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Plasmawerfer
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Schwerer Plasmawerfer
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Melter
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Schwerer Melter
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Nahkampfwaffen:
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Kettenfaust
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