HERRIN DER SUMPFE

Dieser Spruch kann auf eine gegnerische
Einheit gezaubert werden, die sich im
Umkreis von 12 Zoll von einem Fluss,
Teich, Tumpel oder anderem Gewisser
befindet. Sollte sich kein solches Gelinde
in Reichweite befinden, kann der Spruch
auf eine feindliche Einheit in 12 Zoll
Umkreis um den Zauberer gewirkt
werden. Der Spruch darf nicht gegen im
Nahkampf befindliche Einheiten ausge-
sprochen werden. Gelingt er, verwandelt
sich der Boden unter dem Ziel in Sumpf
und die Einheit kann sich bis zum Ende
ihres folgenden Spielzugs nur mit halber
Geschwindigkeit bewegen. Dieser Spruch
kat zeigt keine Wirkung auf Flieger und
korperlose Wesen. Der Sumpf verschwin-
det am Ende der gegnerischen Magie-
phase.

Gelingt bei 6+

DIE LEHRE DES LEBENS

VATER DER DORNEN

Dieser Spruch kann auf eine gegnerische
Einheit gezaubert werden, die sich im
Umkreis von 24 Zoll um den Zauberer, in
dessen Sichtbereich und nicht im Nah-
kampf befindet. Wenn der Spruch gelingt,
schielen Dornen und Ranken aus dem
Boden, wickeln sich um Arme und Beine
der Gegner und scheiden tief in ihr
Fleisch.

Der Spruch verursacht 2W6 automatische
Treffer der Stiarke 3.

Die Dornen verwelken und verschwinden
am Ende der Magiephase.

Gelingt bei 7+

DIE LEHRE DES LEBENS

DER HEULENDE STURM

Dieser Spruch kann auf den Zauberer
selbst angewandt werden. Gelingt er,
kann keine Einheit im Umkreis von 12
Zoll um den Zauberer mit Schusswaffen
der Stirke 4 oder weniger anvisiert
werden — selbst wenn ein Teil der Einheit
weiter als 12 Zoll vom Zauberer entfernt
ist. Der heulende Wind umhillt die be-
troffenen Einheiten komplett. Der Wind
behindert keine Einheiten, die aus dem
Sturm hinaus oder durch ihn hindurch
schieffen wollen. Zusitzlich bewegen sich
alle gegnerischen Einheiten innerhalb der
12 Zoll aufgrund der starken Sturmboen
nur mit halber Bewegungsrate.

Eine genauere Beschreibung findest du im
Warbammer-Regelbuch auf Seite 150.

Gelingt bei 7+
Bleibt im Spiel

DIE LEHRE DES LEBENS




MEISTER DES WALDES

Dieser Spruch kann auf eine beliebige
gegnerische Einheit gezaubert werden,
die sich im Umkreis von 12 Zoll um einen
Wald, Unterholz oder dhnlichem Gelinde
befindet. Sollte sich kein Wald auf dem
Spielfeld befinden, hat der Spruch eine
Reichweite von 6 Zoll. Er darf nicht gegen
im Nahkampf befindliche Einheiten ein-
gesetzt werden. Gelingt der Spruch, wird
die Einheit im Wald von Asten und
Wurzeln maltritiert. Dies verursacht W6
automatische Treffer der Stirke 4, plus
weitere W6 Treffer der Stirke 4, wenn
sich die Einheit zumindest teilweise in
waldartigem Gelinde befindet. Dieser
Spruch zeigt keine Wirkung gegen
Baummenschen und Dryaden. Am Ende
der Magiephase ersterben die Attacken
der Aste und Wurzeln.

Gelingt bet 7+

DIE LEHRE DES LEBENS

MEISTER DER STEINE

Dieser Spruch kann auf eine beliebige
gegnerische Einheit gezaubert werden,
die sich im Umkreis von 12 Zoll von
einem Berg, Ruinen, hiigeligem Gelinde
o.d. befindet. Sollte sich kein derartiges
Gelinde auf dem Spielfeld befinden, hat
der Spruch eine Reichweite von 6 Zoll. Er
darf nicht gegen im Nahkampf befindliche
Einheiten eingesetzt werden. Wenn er
gelingt, hageln Steinsplitter auf das Ziel
nieder.

Der Spruch verursacht W6 automatische
Treffer der Stirke 5, plus weitere W6
Treffer der Stirke 5, wenn sich die Einheit
zumindest teilweise in besagtem Gelinde
befindet.

Gelingt bei 8+

DIE LEHRE DES LEBENS

HERR DES REGENS

Dieser Spruch kann auf eine fiir den Zau-
berer sichtbare Einheit ausgesprochen
werden. Die Reichweite betrigt 24 Zoll.
Gelingt der Spruch, geht ein Regenguss
auf die Einheit nieder und durchnisst sie.
Eine durchnisste Einheit muss eine 4, 5
oder 6 wiirfeln, wenn sie ihre Schuss-
waffen einsetzen mochte. Einheiten mit
Schwarzpulverwaffen (inklusive Kanonen)
dirfen sogar nur bei einer 6 schieflen.
Die Flammenkanone der Zwerge und alle
auf Schiepulver oder Dampf basieren-
den Waffen benétigen ebenfalls eine 6.
Wenn der Wurf misslingt, darf die Einheit
in dieser Schussphase nicht schieflen.

Eine genauere Beschreibung findest du im
Warbammer-Regelbuch auf Seite 150.

Gelingt bei 9+

DIE LEHRE DES LEBENS




