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WARSCROLLS

KOMPENDIUM



Im schonen Sigmaron versammeln sich die
freien Volker der Menschheit und bewahren
dort die Heraldik, Kultur und Traditionen
vieler Zivilisationen, die den endlosen Krie-
gen zum Opfer gefallen sind. Der Himmel
ist erfiillt vom Larm der vielen mutigen,
kriegerischen Seelen, die sich in Sigmars

EINLEITUNG

Namen zusammengefunden haben. Einige
dieser verlorenen Stimme wurden aus ih-
ren Heimatlanden vertrieben, andere wur-
den durch die Stromungen der Zeit an die-
sem Ort angespiilt, doch jede einzelne Seele
unter ihnen traumt davon, an den Machten
des Chaos blutige Rache zu iiben.

Die Warscrolls in diesem Kompendium er-
moglichen es dir, deine Sammlung aus Cita-
del-Miniaturen in fantastischen Schlachten
einzusetzen, egal ob du epische Geschich-
ten wihrend des Zeitalters des Sigmar er-
zéhlst oder Kriege aus der Welt-die-war
nachspielst.

WARSCROLLS

1. Titel: Der Name des Modells, das die Warscroll beschreibt.

2. Profilwerte: Jede Warscroll enthélt Profilwerte in englischer
Sprache, die beschreiben, wie schnell, méchtig und tapfer das
Modell ist und wie effektiv seine Melee Weapons (Nahkampf-
waffen) und Missile Weapons (Fernkampfwaften) sind.

3. Beschreibung: Die Beschreibung erklart dir, mit welchen
Waften das Modell bewaffnet sein kann und welche Aufwer-
tungen (sofern vorhanden) es erhalten kann. Die Beschrei-
bung teilt dir auflerdem mit, ob das Modell auf sich allein ge-
stellt als einzelnes Modell oder als Teil einer Einheit in den
Kampf zieht. Wenn das Modell Teil einer Einheit ist, steht in
der Beschreibung auch, wie viele Modelle die Einheit enthal-
ten sollte. Falls du dafiir nicht gentigend Modelle hast, darfst
du dennoch eine einzige Einheit mit so vielen Modellen auf-
stellen, wie du zur Verfiigung hast.

=

Fihigkeiten: Fahigkeiten sind Dinge, die ein Modell tun
kann und die nicht von den Standard-Spielregeln abgedeckt
sind.

5. Keywords: Alle Modelle haben eine Liste von Keywords
(Schliisselwortern). Manchmal besagt eine Regel, dass sie nur

fiir Modelle mit einem bestimmten Keyword auf ihrer Warsc-
roll gilt.

o

Damage Table: Bei einigen Modellen werden bestimmte Pro-
filwerte durch eine Damage Table (Schadenstabelle) vorge-
geben. Um den aktuellen Wert der fraglichen Profilwerte zu
ermitteln, siehst du in der Zeile nach, die der Anzahl der erlit-
tenen Verwundungen des Modells entspricht.
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KING LOUEN LEONCOEUR

T S V. R—

MELEE WEAPONS

Range Attacks To Hit To Wound

Rend Damage

3+ 3+ -1 D3
4+ E 3 -1 1
E3 3+ 2 D6

The Sword of Couronne 23 6

Beaquis’ Talons 2" 5

Beaquis’ Razor-sharp Beak 2 1
. —

Wounds Suffered

0-2
3-4
5-6
7-8
9+

BESCHREIBUNG

King Louen Leoncoeur ist ein einzelnes Modell.
Er ist mit dem Sword of Couronne und dem Lo-
wenschild bewaffnet und trigt eine Kénigskro-
ne. Er reitet auf dem edlen Hippogryph Beaquis,
der mit seinem Razor-sharp Beak kampft.

FLIEGEN

King Louen Leoncoeur kann fliegen.

FAHIGKEITEN

Erwihlter der Herrin: In jeder deiner Helden-
phasen heilt King Louen Leoncoeur D3 Ver-
wundungen.

KEYWORDS

| Move
14"
12"
10"
8"
6"

Konigskrone: Solange sich Louen Leoncoeur
auf dem Schlachtfeld befindet, miissen weder
er noch FREE-PEOPLE-Einheiten deiner Armee
Kampfschocktests ablegen.

Lowenschild: Wenn King Louen Leoncoeur im
selben Zug angegriffen hat, kannst du fiir ihn in
der Nahkampfphase Schutzwiirfe von 1 wieder-
holen. Aulerdem kann er in der gegnerischen
Heldenphase wie ein Wizard einen Zauber zu
bannen versuchen.
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| ' DAMAGE TABLE |
Hippogryph’s Talons

Razor-sharp Beak

3+ 3+
3+ 4+
4+ 4+
4+ 5+ 4
5+ S5 2 TR Y a

Tugend der Macht: Wenn das Ziel ein HERO
oder MONSTER ist, kannst du fiir das Sword of
Couronne misslungene Trefferwiirfe wieder-
holen.

BEFEHLSFAHIGKEIT

Konig des Reiches: In deiner nichsten Nah-
kampfphase darfst du zu allen Trefferwiirfen von
NosiLrty-Einheiten deiner Armee 1 addieren,
wenn sie in diesem Zug angegriffen haben.

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, NOBILITY, HERO, KING LOUEN LEONCOEUR



THE FAY ENCHANTRESS

S - S Y - -
N MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Fay Enchantress’ Blessed Blade 1" 3 4+ 4+ -1 1
Silvaron’s Enchanted Horn 1 1 4+ 3+ -1 2
Silvaron’s Silvershod Hooves 1" 3 4+ 4+ - 1
g, g e g e e g T _ il ; i, e e

BESCHREIBUNG

Die Fay Enchantress ist ein einzelnes Modell.
Sie reitet auf dem Einhorn Silvaron und fithrt
eine Blessed Blade. Silvaron verteidigt seine
Herrin mit seinem Horn und seinen Hooves.

FAHIGKEITEN

Kelch der Zaubertrinke: Einmal in jeder dei-
ner Heldenphasen kann die Fay Enchantress

in den Kelch blicken und ihn benutzen, um die
magische Kraft zu erzeugen, die sie fiir einen ih-
rer Zauber benétigt. Wenn sie dies tut, wirfst du
einen Wiirfel, anstatt einen Zauberwurf durch-
zufithren. Bei 2 oder mehr wird der Zauber ge-
wirkt und kann nicht gebannt werden. Bei einer
1 schlagt der Zauberversuch fehl und der Kelch
kann fiir den Rest der Schlacht nicht mehr be-
nutzt werden.

KEYWORDS

Gralshiiter: Einheiten aus GRAIL KNIGHTS
deiner Armee, die sich in der Nahkampfphase
innerhalb von 10" um die Fay Enchantress be-
finden, diirfen misslungene Trefferwiirfe wie-
derholen.

Strafender Blick: Bevor die Fay Enchantress in
der Nahkampfphase attackiert, kannst du ein
Modell innerhalb von 3" wihlen, zwei Wiirfel
werfen und die Augenzahlen addieren. Ist die
Summe héher als der Bravery-Wert des Modells,
so erleidet die Einheit des Modells eine todliche
Verwundung.

Prisenz der Herrin: Wihle in deiner Helden-
phase entweder die Fay Enchantress oder ein
FREE-PEOPLE-Modell innerhalb von 6" um sie;
das gewihlte Modell heilt D3 Verwundungen.
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MAGIE

Die Fay Enchantress ist ein machtiger Wizard.
Sie kann in jeder deiner eigenen Heldenpha-
sen zwei verschiedene Zauber zu wirken versu-
chen und in jeder gegnerischen Heldenphase
zwei Zauber zu bannen versuchen. Sie kennt die
Zauber Arkanes Geschoss, Mystischer Schild und
Gunst der Feenzauberin.

GUNST DER FEENZAUBERIN

Die Fay Enchantress schiirt in den Herzen ih-
rer Gefolgsleute die Feuer des Edelmutes und
der Tapferkeit und verleiht ihnen die Macht, ihre
Feinde zu zerschmettern. Gunst der Feenzaube-
rin hat einen Zauberwert von 6. Wenn der Zau-
ber erfolgreich gewirkt wurde, wihle eine FREE-
PeoPLE-Einheit innerhalb von 16". Bis zu deiner
nichsten Heldenphase kannst du zu den Treffer-
wiirfen aller Nahkampfwaffen (Melee Weapons)
der Einheit 1 addieren. Ist die Einheit NOBILITY,
so kannst du stattdessen 2 hinzuaddieren.

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, NOBILITY, HERO, WIZARD, DAMSEL OF THE LADY,
FAY ENCHANTRESS



THE GREEN KNIGHT

N — - . - - - il =
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
The Dolorous Blade 1" 4 3+ 3+ -1 2
Shadow Steed 1" 2 4+ 3+ - 1 _

————— . — - e = e = — —

BESCHREIBUNG

Der Green Knight ist ein einzelnes Modell. Er
erscheint auf dem Schlachtfeld auf seinem geis-
terhaften Shadow Steed, ist mit der méchtigen
Dolorous Blade bewaffnet und tragt den Blat-
terschild.

FLIEGEN

Der Green Knight bewegt sich durch physische
Hindernisse, als existierten diese tiberhaupt
nicht. Er bewegt sich daher genau wie ein Mo-
dell, das fliegen kann.

KEYWORDS

FAHIGKEITEN

Korperlos: Wenn du Schutzwiirfe fiir den
Green Knight durchfiihrst, ignorierst du den
Rend-Wert des Gegners.

Blitterschild: Wirf jedes Mal einen Wiirfel,
wenn dieses Modell eine Verwundung oder tod-
liche Verwundung erleidet. Bei einer 6 wird die
Verwundung oder tédliche Verwundung vom
Blitterschild abgefangen und ignoriert.

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, NOBILITY, GREEN KNIGHT

Aus den Nebeln beschworen: Stelle den Green
Knight nicht zu Beginn der Schlacht auf. Wirf
stattdessen in deiner Heldenphase einen Wiir-
fel. Bei 4 oder mehr stellst du den Green Knight
beliebig auf, mit mehr als 9" Abstand zu allen
feindlichen Modellen; dies zihlt als seine Be-
wegung in diesem Zug. Bei 3 oder weniger er-
scheint der Green Knight nicht, aber du kannst
in deiner nachsten Heldenphase erneut wiirfeln.
Wenn der Green Knight getétet wird, kehrt er
in die Nebel zuriick und du kannst erneut wie
oben beschrieben priifen, ob er zuriickkommt.
Jedes Mal wenn er zuriickkommt, sind alle seine
Verwundungen geheilt.

BRETONNIAN LORD

N W — - : : A - -
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Ducal Sword and Dragonbane Lance 2" 5 3+ 4+ -1 D3
Steed’s Hooves 14 2 4+ 4+ - 1
——— e — i i — e
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Herzogsschild: Wenn der Lord im selben Zug

Ein Bretonnian Lord ist ein einzelnes Modell.
Er reitet auf seinem treuen Ross, das ihn bereits
in zahllose Schlachten getragen hat. Der Lord
ist mit Ducal Sword and Dragonbane Lance be-
waffnet und tragt einen Herzogsschild.

PEGASUS

Einige Bretonnian Lords reiten Pegasi; diese
Lords haben einen Move-Wert von 16" statt 12"

FLIEGEN

Ein Bretonnian Lord auf Pegasus kann fliegen.

KEYWORDS

Mut der Bretonni: Wann immer ein
NoBILITY-Modell deiner Armee innerhalb von
10" um dieses Modell flieht, wirf einen Wiirfel.
Bei 4 oder mehr kehrt das Modell in den Kampf
zuriick und flieht nicht.

Dragonbane Lance: Wenn der Lord im selben
Zug angegriffen hat, darfst du 1 zu den Verwun-
dungswiirfen und zum Damage-Wert von Ducal
Sword and Dragonbane Lance addieren. Wenn
die Waffe ein MONSTER zum Ziel hat, darfst du
zusitzlich alle misslungenen Trefferwiirfe mit
ihr wiederholen.
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angegriffen hat, darfst du fiir ihn in der Nah-
kampfphase Schutzwiirfe von 1 wiederholen.

BEFEHLSFAHIGKEIT

Fiirst des Reiches: In deiner nachsten An-
griffsphase kannst du fiir dieses Modell und alle
NosiLrty-Einheiten deiner Armee den Angriffs-
wurf wiederholen, wenn sie sich innerhalb von
15" um den Lord befinden, wenn sie ihre Angriffs-
reichweite ermitteln.

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, NOBILITY, HERO, BRETONNIAN LORD



PALADIN

e . - - b - s 1
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Relic Weapon 1" 4 3+ 3+ -1 D3
i A ——— — s v S — —r
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN

Ein Paladin ist ein einzelnes Modell. Er zieht
mit einer Relic Weapon in den Krieg und tragt
einen Paladinsschild.

KEYWORDS

Paladinsschild: Addiere 1 zu den Schutzwiirfen
des Paladins, sofern er nicht im selben Zug an-
gegriffen hat.

Heroischer Hieb: Anstatt seine normalen Atta-
cken durchzufiihren, kann ein Paladin versuchen,
seinen Feind mit einem einzigen michtigen Hieb
seiner Relic Weapon zu toten. Wenn er dies tut,
wihlst du normal ein Ziel, fiithrst aber nur 1 Atta-
cke durch statt 4. Triftt die Attacke, so verursacht
die Relic Weapon beim Ziel D6 todliche Verwun-
dungen. Fiir diese Attacke musst du keinen Ver-
wundungswurf durchfithren, und dem Gegner
steht dagegen kein Schutzwurf zu.

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, NOBILITY, HERO, PALADIN

PALADIN STANDARD BEARER

o N VIS = — A A ’ e - —
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Master-forged Sword 1" 5 3+ 3+ -1 1
Destrier’s Iron-shod Hooves 1 2 4+ 4+ - 1
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN

Ein Paladin Standard Bearer ist ein einzelnes
Modell. Er ist mit einem Master-forged Sword
bewaffnet und tragt das Gralsbanner. Er rei-
tet auf einem furchteinfloflenden Streitross, das
Feinde mit seinen Destrier’s Iron-shod Hooves
attackiert.

KEYWORDS

Gralsbanner: Addiere 1 zum Bravery-Wert al-
ler PEASANTRY- und NoBILITY-Einheiten dei-
ner Armee innerhalb von 15" um mindestens
ein Gralsbanner. Zusitzlich gilt: Wenn der Pa-
ladin Standard Bearer ein MONSTER oder einen
HERO tétet, miissen von diesem Zeitpunkt an
PEASANTRY- und NoBILITY-Einheiten deiner
Armee innerhalb von 15" um ihn keine Kampf-
schocktests mehr ablegen.
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Folgt mir zum Ruhm! Wenn ein Paladin Stan-
dard Bearer erfolgreich angreift, kannst du in
derselben Angriffsphase fiir alle NoBILITY-Ein-
heiten deiner Armee Angriftswiirfe wiederho-
len, sofern sie das Gralsbanner sehen konnen.

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, NOBILITY, HERO, TOTEM, PALADIN,
PALADIN STANDARD BEARER



DAMSEL OF THE LADY

S — — — T Y —
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Staff of Purity 1" 1 4+ 3+ -1 D3
Steed’s Hooves 1" 2 4+ 4+ - 1
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN SEGEN DER HERRIN

Eine Damsel of the Lady ist ein einzelnes Mo-
dell. Sie ist mit einem Staff of Purity bewaffnet.

VOLLBLUTER ODER PEGASUS

Manche Damsels reiten Vollbliiter, was ihnen
einen Move-Wert von 12" verleiht, andere Pega-
si, wodurch sie einen Move-Wert von 16" erhal-
ten. Beide Rosse attackieren mit ihren Steed’s
Hooves.

FLIEGEN

Eine Damsel of the Lady auf Pegasus kann flie-
gen.

KEYWORDS

Aura der Herrin: In deiner Heldenphase
wihlst du entweder die Damsel oder ein FREE-
PEoPLE-Modell innerhalb von 6" um sie; das
gewihlte Modell heilt eine Verwundung.

MAGIE

Eine Damsel of the Lady ist ein Wizard. Sie
kann in jeder deiner Heldenphasen einen Zau-
ber zu wirken versuchen und in jeder gegne-
rischen Heldenphase einen Zauber zu bannen
versuchen. Sie kennt die Zauber Arkanes Ge-
schoss, Mystischer Schild und Segen der Herrin.

Die Damsel kann die Herrin des Sees bitten,
ihre Gefolgsleute zu segnen und die Tugendhaf-
ten vor Schaden zu schiitzen. Segen der Herrin
hat einen Zauberwert von 5. Wurde der Zauber
erfolgreich gewirkt, so wihlst du eine FREE-
PeopLE-Einheit innerhalb von 16". Bis zu dei-
ner nichsten Heldenphase wirfst du jedes Mal
einen Wiirfel, wenn die Einheit eine Verwun-
dung oder todliche Verwundung erleidet. Ad-
diere 1 zu dem Wurf, wenn es sich um eine
NosiLiTy-Einheit handelt. Bei 6 oder mehr
wird die Verwundung oder tédliche Verwun-
dung ignoriert.

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, NOBILITY, HERO, WIZARD, DAMSEL OF THE LADY

KNIGHTS ERRANT

ey ———

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Knights Errant besteht aus 5 oder
mehr Modellen. Sie ziehen auf Streitrossen in
die Schlacht, die den Feind mit ihren Charger’s
Hooves zertrampeln, und attackieren ihre Fein-
de mit Pendant Lances and Blades. Dazu tragen
sie Wappenschilde.

CAVALIER

Der Anfiihrer dieser Einheit ist ein Cavalier.
Ein Cavalier fiihrt mit Pendant Lance und Blade
2 Attacken durch statt 1.

BANNERTRAGER
Modelle in dieser Einheit konnen Bannertrager
sein. Wenn eine Einheit mit mindestens einem

KEYWORDS

. B ;

A NN VR W= - A A ’ k - s
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Pendant Lance and Blade 2" 1 4+ 4+ - 1
Charger’s Hooves 1 2 4+ 4+ - 1

-

Bannertriger im selben Zug angegriffen hat,

darfst du fir sie Kampfschocktests wiederholen.

TROMPETER

Modelle in dieser Einheit konnen Trompe-

ter sein. Wenn eine Einheit mindestens ei-

nen Trompeter enthilt und angreift, wirfst du
bei der Ermittlung der Angriffsreichweite drei
Wiirfel statt zwei Wiirfeln und benutzt die bei-
den hochsten Augenzahlen.

FAHIGKEITEN

Begierig, sich zu bewidhren: Wenn diese Ein-
heit attackiert und sich dabei innerhalb von 18"
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um eine DAMSEL OF THE LADY befindet, darfst
du fiir sie misslungene Trefferwiirfe von 1 wie-
derholen. Besteht die Einheit zusétzlich aus 10
oder mehr Modellen, darfst du stattdessen alle
misslungenen Trefferwiirfe wiederholen.

Lanzen: Wenn diese Einheit im selben Zug an-
gegriffen hat, darfst du 1 zu Verwundungswiir-
fen und Damage-Wert von Pendant Lance and
Blade addieren.

Wappenschilde: Wenn diese Einheit im sel-
ben Zug angegriffen hat, darfst du in der Nah-
kampfphase 1 zu ihren Schutzwiirfen addieren.

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, NOBILITY, KNIGHTS ERRANT



KNIGHTS

OF THE REALM

o N VIS = - A A ’ k - s
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Pendant Lance and Blade 2 1 3+ 4+ - 1
Charger’s Hooves 1 2 4+ 4+ - 1
——— e —— g el = - = S - ]
BESCHREIBUNG TROMPETER

Eine Einheit Knights of the Realm besteht aus

5 oder mehr Modellen. Sie ziehen mit Pen-

dant Lances and Blades in den Krieg und tragen
Wappenschilde. Sie reiten Streitrosse, die darauf
trainiert wurden, mit ihren Charger’s Hooves
dem Feind den Schédel einzuschlagen.

GALLANT

Der Anfiihrer dieser Einheit ist ein Gallant.
Ein Gallant fithrt mit Pendant Lance and Blade
2 Attacken durch statt 1.

BANNERTRAGER

Modelle in dieser Einheit konnen Bannertrager
sein. Wenn eine Einheit mit mindestens einem
Bannertriger im selben Zug angegriffen hat,
darfst du fir sie Kampfschocktests wiederholen.

KEYWORDS

Modelle in dieser Einheit konnen Trompe-

ter sein. Wenn eine Einheit mindestens ei-
nen Trompeter enthilt und angreift, wirfst du
bei der Ermittlung der Angriffsreichweite drei
Wiirfel statt zwei Wiirfeln und benutzt die bei-
den héchsten Augenzahlen.

FAHIGKEITEN

Tugend des ritterlichen Zorns: Solange sich
diese Einheit innerhalb von 8" um einen FREE
PeopLE HERO deiner Armee befindet, addierst
du 1 zu ihrem Bravery-Wert.

Massierte Kavallerie: Ein Knight of the Realm
fihrt mit Pendant Lance and Blade 1 zusitzli-
che Attacke durch, wenn die Einheit aus 10 oder
mehr Modellen besteht.

Lanzen: Wenn diese Einheit im selben Zug an-
gegriffen hat, darfst du 1 zu Verwundungswiir-
fen und Damage-Wert von Pendant Lance and
Blade addieren.

Wappenschilde: Wenn diese Einheit im sel-
ben Zug angegriffen hat, darfst du in der Nah-
kampfphase 1 zu ihren Schutzwiirfen addieren.

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, NOBILITY, KNIGHTS OF THE REALM

QUESTING KNIGHTS

o N VIS = - A A ’ k - s
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Knightly Greatblade 1" 2 3+ 3+ -1 1
Charger’s Hooves 1 2 4+ 4+ 1 1
BESCHREIBUNG BANNERTRAGER FAHIGKEITEN

Eine Einheit Questing Knights besteht aus

5 oder mehr Modellen. Sie reiten Schlachtrosse,
die den Feind unter ihren Charger’s Hooves zer-
trampeln und fiihren Knightly Greatblades und
Wappenschilde.

PARAGON

Der Anfiihrer dieser Einheit ist ein Paragon.
Ein fithrt mit seiner Knightly Greatblade 3 At-
tacken durch statt 2.

KEYWORDS

Modelle in dieser Einheit konnen Bannertriger
sein. Wenn eine Einheit mit mindestens einem
Bannertriger im selben Zug angegriffen hat,

darfst du fir sie Kampfschocktests wiederholen.

LAUTENSPIELER

Modelle in dieser Einheit konnen Lautenspie-
ler sein. Wenn eine Einheit mindestens ei-

nen Lautenspieler enthélt und angreift, wirfst
du bei der Ermittlung der Angriffsreichweite
drei Wiirfel statt zwei Wiirfeln und benutzt die
beiden hochsten Augenzahlen. Du darfst den
Waurf wiederholen, wenn sich ein feindliches
MoONSTER innerhalb von 12" befindet.

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, NOBILITY, QUESTING KNIGHTS

Warhammer Age of Sigmar © Games Workshop Ltd. 2015

Questgeliibde: Die Knightly Greatblade ver-
doppelt ihren Damage-Wert, wenn ihr Ziel ein
MONSTER ist.

Wappenschilde: Wenn diese Einheit im sel-
ben Zug angegriften hat, darfst du in der Nah-
kampfphase 1 zu ihren Schutzwiirfen addieren.



GRAIL KNIGHTS

S VN T— . - i . 1 il —
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Sword and Sacred Lance 1" 2 3+ 14+ -1 1

Destrier’s Iron-shod Hooves T i 2 4+ 4+ - 1

— g = _— gr — —

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Grail Knights besteht aus 5 oder
mehr Modellen. Diese frommen Ritter sind mit
Swords and Sacred Lances bewaffnet und tragen
Gralsschilde mit stolzen Wappen darauf. Sie rei-
ten auf michtigen Streitrossen in die Schlacht,
die ihre Feinde unter ihren Destrier’s Iron-shod
Hooves zertrampeln.

KEYWORDS

GRALSBANNERTRAGER

Modelle in dieser Einheit kénnen Gralsbanner-
triger sein. Wenn eine Einheit mit mindestens
einem Gralsbannertriger im selben Zug ange-
griffen hat, darfst du fiir sie Kampfschocktests
wiederholen.

TROMPETER

Modelle in dieser Einheit konnen Trompe-

ter sein. Wenn eine Einheit mindestens ei-
nen Trompeter enthilt und angreift, wirfst du
bei der Ermittlung der Angriffsreichweite drei
Wiirfel statt zwei Wiirfeln und benutzt die bei-
den héchsten Augenzahlen.

FAHIGKEITEN

Gralsschilde: Wenn diese Einheit im sel-
ben Zug angegriffen hat, darfst du in der Nah-
kampfphase 1 zu ihren Schutzwiirfen addieren.

Lanzen: Wenn diese Einheit im selben Zug an-
gegriffen hat, darfst du 1 zu Verwundungswiir-
fen und Damage-Wert von Sword and Sacred
Lance addieren.

Gralsgeliibde: Du darfst fiir diese Einheit alle
misslungenen Trefferwiirfe wiederholen, wenn
du, bevor du die Wiirfel wirfst, einen Gral,
Kelch oder Becher in die Hohe hiltst und mit
heroischer Stimme ,,Fiir die Herrin!“ rufst.

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, NOBILITY, GRAIL KNIGHTS

PEGASUS KNIGHTS

o el e - A A ’ k - s
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Lance and Blade 2 2 3+ 4+ - 1
Pegasus’ Hooves 1 2 4+ 4+ - 1
BESCHREIBUNG BANNERTRAGER FAHIGKEITEN

Eine Einheit Pegasus Knights besteht aus 3 oder
mehr Modellen. Jeder Ritter ist mit Lance and
Blade bewaffnet und tragt einen Wappenschild.
Die Pegasus Knights reiten Pegasi, die mit ihren
Pegasus’ Hooves attackieren.

FLIEGEN

Pegasus Knights konnen fliegen.

GALLANT

Der Anfiihrer dieser Einheit ist ein Gallant. Ein
Gallant fithrt mit Lance and Blade 3 Attacken
durchs tatt 2.

KEYWORDS

Modelle in dieser Einheit konnen Bannertrager
sein. Wenn eine Einheit mit mindestens einem
Bannertriger im selben Zug angegriffen hat,

darfst du fiir sie Kampfschocktests wiederholen.

TROMPETER

Modelle in dieser Einheit konnen Trompe-

ter sein. Wenn eine Einheit mindestens ei-

nen Trompeter enthilt und angreift, wirfst du
bei der Ermittlung der Angriffsreichweite drei
Wiirfel statt zwei Wiirfeln und benutzt die bei-
den héchsten Augenzahlen.
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Lanzen: Wenn diese Einheit im selben Zug an-
gegriffen hat, darfst du 1 zu Verwundungswiir-
fen und Damage-Wert von Lance and Blade ad-
dieren.

Wappenschilde: Wenn diese Einheit im sel-
ben Zug angegriffen hat, darfst du in der Nah-
kampfphase 1 zu ihren Schutzwiirfen addieren.

Sturzflugangriff: Eine Einheit Pegasus Knights
darfin einem Zug, in dem sie angegriffen hat,
zweimal statt einmal gewéhlt werden, um nach-
zuriicken und zu attackieren.
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BATTLE PILGRIMS

'MELEE WEAPONS

Range Attacks To Hit To Wound Rend

Damage
Reliquary Sword 1" 1 5+ 4+ - 1
e - ——p — o - R i e it kg
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN
Eine Einheit Battle Pilgrims besteht aus 6 oder Inspirierter Eifer: Sofern sie ein Gralsreliqui-
mehr Modellen. Die Battle Pilgrims sind mit ar enthélt, darfst du zu allen Trefferwiirfen ei-
Reliquary Swords bewaffnet und tragen Pilger- ner Einheit Battle Pilgrims 1 addieren. Besteht
schilde. die Einheit auch noch aus 10 oder mehr Model-
len, darfst du zusitzlich 1 zu Verwundungswiir-
GRALSRELIQUIAR fen addieren.
Eine Einheit Battle Pilgrims kann bis zu ein
Gralsreliquiar enthalten. Ein Gralsreliquiar hat Pilgerschilde: Du darfst fiir diese Einheit
einen Wounds-Wert von 3 statt 1 und einen At- Schutzwiirfe von 1 wiederholen oder Schutz-
tacks-Wert von 3 statt 1. Solange eine Einheit wiirfe von 1 und 2, wenn die Einheit ein Grals-
Battle Pilgrims ein Gralsreliquiar enthilt, hat sie reliquiar enthalt.
das Schliisselwort (Keyword) NoBILITY.
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MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Polearm PE 1 5+ 4+ - 1
T s —— e
BESCHREIBUNG STANDARTENTRAGER FAHIGKEITEN

Eine Einheit Men-at-arms besteht aus 10 oder
mehr Modellen. Die Einheit ist mit Polearms
und Turmschilden ausgertistet.

WARDEN
Der Anfiihrer dieser Einheit ist ein Warden. Ein
Warden fithrt 2 Attacken durch statt 1.

TROMMLER

Modelle in dieser Einheit diirfen Trommler
sein. Addiere 1 zum Angriffswurf einer Einheit,
die mindestens einen Trommler enthélt.

TROMPETER

Modelle in dieser Einheit diirfen Trompeter
sein. Addiere 1 zum Rennenwurf einer Einheit,
die mindestens einen Trompeter enthalt.

KEYWORDS

Modelle in dieser Einheit diirfen Standarten-
trager sein. Addiere 1 zum Bravery-Wert aller
Modelle in einer Einheit, die mindestens einen
Standartentriger enthalt; addiere 2, falls sich
ein NoBILITY-HERO deiner Armee innerhalb
von 15" um die Einheit befindet.

RELIQUIENTRAGER

Modelle in dieser Einheit diirfen Reliquientra-
ger sein. Solange noch mindestens ein Reliqui-
entriger in dieser Einheit am Leben ist, kann
die Einheit wie ein Wizard in jeder gegneri-
schen Heldenphase einen Zauber zu bannen
versuchen.
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Gewalttitiger Haufen: Wenn diese Einheit aus
20 oder mehr Modellen besteht, darfst du 1 zu
ihren Trefferwiirfen addieren; besteht die Ein-
heit aus 30 oder mehr Modellen, darfst du statt-
dessen 2 addieren.

Turmschilde: Wenn diese Einheit im selben
Zug nicht angegriffen hat, darfst du 1 zu den
Schutzwiirfen dieser Einheit addieren.

Tugend der Barmherzigkeit: Du darfst 1
zu den Trefferwiirfen dieser Einheit addie-
ren, wenn sie sich innerhalb von 8" um einen
PALADIN deiner Armee befindet.

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, PEASANTRY, MEN-AT-ARMS



PEASANT BOWMEN

‘_'\- S WY VU N

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Longbow 20" 1 5+ 4+ - 1
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Skinning Knife 1" 1 5+ 5+ - 1
s e = A SIS
BESCHREIBUNG STANDARTENTRAGER

Eine Einheit Peasant Bowmen besteht aus 10
oder mehr Modellen. Sie sind mit Longbows
und Skinning Knives bewaffnet. Einige Peasant
Bowmen bereiten Pfihle vor, um sich vor feind-

lichen Angriffen zu schiitzen, oder Feuerbecken,

um ihre Pfeile in Brand zu setzen.

VILLEIN

Der Anfiihrer dieser Einheit ist ein Villein. Ein
Villein fithrt mit seinem Longbow 2 Attacken
durch statt 1.

TROMMLER

Modelle in dieser Einheit diirfen Trommler
sein. Addiere 1 zum Angriffswurf einer Einheit,
die mindestens einen Trommler enthélt.

TROMPETER

Modelle in dieser Einheit diirfen Trompeter
sein. Addiere 1 zum Rennenwurf einer Einheit,
die mindestens einen Trompeter enthalt.

KEYWORDS

Modelle in dieser Einheit diirfen Standarten-
trager sein. Addiere 1 zum Bravery-Wert aller
Modelle in einer Einheit, die mindestens einen
Standartentriger enthalt; addiere 2, falls sich
ein NoBILITY-HERO deiner Armee innerhalb
von 15" um die Einheit befindet.

RELIQUIENTRAGER

Modelle in dieser Einheit diirfen Reliquientra-
ger sein. Solange noch mindestens ein Reliqui-
entrager in dieser Einheit am Leben ist, kann
die Einheit wie ein Wizard in jeder gegneri-
schen Heldenphase einen Zauber zu bannen
versuchen.

FAHIGKEITEN

Pfeilhagel: Einmal pro Schlacht kann diese
Einheit in ihrer Fernkampfphase einen Pfeil-
hagel verschieflen. Wenn sie dies tut, verdrei-
fachst du die Anzahl der Attacken durch ihre
Longbows. Besteht die Einheit aus 20 oder mehr
Modellen, vervierfachst du die Anzahl der At-
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tacken stattdessen. Peasant Bowmen konnen
keinen Pfeilhagel verschieflen, wenn sich feind-
liche Modelle innerhalb von 3" um die Einheit
befinden.

Pfihle: Nachdem die Aufstellung abgeschlossen
ist, kannst du eine Linie Pfahle vor jeder Einheit
Peasant Bowmen in deiner Armee platzieren.
Die Pfahle miissen innerhalb von 1" um die Ein-
heit platziert werden. Wirf fiir jedes feindliche
Modell, das eine Angriffsbewegung innerhalb
von 1" um die Pfihle beendet, einen Wiirfel. Bei
einer 6 erleidet die Einheit des Modells eine t6d-
liche Verwundung.

Feuerbecken: Wenn eine Einheit Feuerbecken
hat, darfst du fiir ihre Longbows Verwundungs-
wiirfe von 1 wiederholen.

Tugend der Barmherzigkeit: Du darfst 1
zu den Trefferwiirfen dieser Einheit addie-
ren, wenn sie sich innerhalb von 8" um einen
PALADIN deiner Armee befindet.
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MOUNTED YEOMEN

é MISSILE WEAPONS . “Range Atta.cks. To Hit To .Woum-i. Rend Damage
Yeoman’s Bow 18" 1 4+ 4+ - 1
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Hunting Spear i 1 4+ 4+ - 1
Palfrey’s Sharp Teeth 1 2 4+ 5+ - 1 T
BESCHREIBUNG STANDARTENTRAGER FAHIGKEITEN

Eine Einheit Mounted Yeomen besteht aus ei-
ner beliebigen Anzahl Modelle. Sie sind mit
Yeoman’s Bows und Hunting Spears bewaff-
net und tragen manchmal kleine Holzschil-

de. Sie reiten auf leichten Zeltern, die mit ihren
Palfrey’s Sharp Teeth nach den Feinden beiflen.

WARDEN

Der Anfiihrer dieser Einheit ist ein Warden. Ein
Warden fiihrt mit seinem Hunting Spear 2 Atta-
cken durch statt 1.

KEYWORDS

Modelle in dieser Einheit diirfen Standarten-
trager sein. Addiere 1 zum Bravery-Wert aller
Modelle in einer Einheit, die mindestens einen
Standartentriger enthalt; addiere 2, falls sich
ein NoBILITY-HERO deiner Armee innerhalb
von 15" um die Einheit befindet.

TROMPETER

Modelle in dieser Einheit diirfen Trompeter
sein. Addiere 2 zum Rennenwurf einer Einheit,
die mindestens einen Trompeter enthalt.
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Kundschafter: Nachdem die Aufstellung abge-
schlossen ist, darf eine Einheit Mounted Yeo-
men eine Bewegung wie in ihrer Bewegungs-
phase durchfiihren. Die Einheit darf dabei
rennen.

Holzschilde: Wenn diese Einheit im selben Zug
angegriffen hat, darfst du in der Nahkampfpha-
se 1 zu ihren Schutzwiirfen addieren.

Tugend der Barmherzigkeit: Du darfst 1
zu den Trefferwiirfen dieser Einheit addie-
ren, wenn sie sich innerhalb von 8" um einen
PALADIN deiner Armee befindet.
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FIELD TREBUCHET

WAR MACHINE

R 3 : : . : :
MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Rocl_(s and Masonry 12"-48" 3 4+ 3+ -2 D6
g e, ot g — — e = : S TR T
3 ~ WAR MACHINE CREW TABLE
Crew within 1" Move Rocks and Masonry
4 models 4" 2
3 models 3" 2
2 models 2" 1
1 model 1" 1
s GO . Sl 00 . 0 e
S S T— 3 : : . : :
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Crew’s Tools 1" 1 5+ 5+ - 1
e g b - . — = UL STRERSSRO T
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN

Ein Field Trebuchet besteht aus einer Trebuchet
War Machine (Kriegsmaschine), die Rocks and
Masonry auf den Feind schleudert, und einer
Besatzung (Crew) aus 5 Peasants, die sich mit
divesen Crew’s Tools verteidigen.

WAR MACHINE

KEYWORDS

CREW

KEYWORDS

Belagerungsartillerie: Ein Field Trebuchet
kann sich nur bewegen, wenn sich seine CREW
(Besatzung) zu Beginn der Bewegungspha-

se innerhalb von 1" befindet. Befindet sich sei-
ne CREW in der Fernkampfphase innerhalb von
1", so kann sie die Kriegsmaschine (War Ma-
chine) abfeuern. Die Kriegsmaschine kann kei-
ne Angriffsbewegungen durchfithren, muss kei-
ne Kampfschocktests ablegen und ist von keiner
Attacke oder Fahigkeit betroffen, die Bravery
benutzt. Solange sie sich innerhalb von 1" um
ihre Kriegsmaschine aufhilt, hat die CREw De-
ckung.

ORDER, WAR MACHINE, FIELD TREBUCHET

ORDER, HUMAN, FREE PEOPLE, PEASANTRY, CREW
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Ballistischer Schuss: Diese Kriegsmaschine
(War Machine) kann auf feindliche Einheiten
schieflen, die sie nicht sehen kann.

Kaum zu verfehlen: Bevor du eine Attacke mit
Rocks and Masonry durchfiihrst, wirf einen
Wiirfel. Ist das Wurfergebnis niedriger als die
Anzahl der Modelle der Zieleinheit, so trifft die
Attacke, ohne dass ein Trefferwurf notig ist.

Tugend des Mutes: PEASANT-CREW muss kei-
ne Kampfschocktests ablegen, solange sich ein
PALADIN deiner Armee innerhalb von 8" be-
findet.



BRETONNIA

DEFENDERS OF THE REALM

—_————— e — —— =y

ORGANISATION {
Ein Warscroll Battalion Defenders of

the Realm besteht aus den folgenden
Einheiten:

1 Bretonnian Lord

1 Paladin Standard Bearer

1 Damsel of the Lady

3 Einheiten Knights of the Realm
1 Einheit Knights Errant

1 Einheit Questing Knights, Grail
Knights oder Pegasus Knights

e
ORGANISATION '

Ein Warscroll Battalion Peasant Militia

besteht aus den folgenden Einheiten:

« 1 Paladin

« 2 Einheiten Men-at-Arms

« 2 Einheiten Peasant Bowmen
1 Einheit Battle Pilgrims oder
1 Field Trebuchet

FAHIGKEITEN

Formiert euch zur Lanze: Nur wenige Feinde konnen darauf hoffen, vor den Defenders of
the Realm zu bestehen, wenn diese mit voller Geschwindigkeit in ihrer charakteristischen
Lanzenformation heranstiirmen. Du darfst fiir Modelle der Defenders of the Realm Verwun-
dungswiirfe von 1 wiederholen, wenn sie im selben Zug angegriffen haben.

Tugend der Sturheit: Die Defenders of the Realm sind nie mutiger, als wenn sie den Feind

angreifen. Du darfst fiir jede Einheit der Defenders of the Realm Kampfschocktests wieder-
holen, wenn die Einheit im selben Zug angegriffen hat.

BRETONNIA

PEASANT MILITIA

FAHIGKEITEN

Des Bauern Pflicht: Es ist sein Lebtag lang das Los des Gemeinen, sich dem Feind stellen
und das Land seines Herrn verteidigen zu miissen, wihrend dieser auf fernen Schlachtfel-
dern Ruhm zu erlangen sucht. Wenn sich Modelle der Peasant Militia in ihrer vorherigen Be-
wegungsphase nicht bewegt haben, diirfen sie Trefferwiirfe von 1 wiederholen.

Gemeinsames Leid: Es ist ein schwacher Trost fiir die Bauern, zu wissen, dass sie in ihrem
Leid nicht alleine sind, wenn sie an der Seite ihrer Landsleute von niedriger Geburt stehen,
und das flo8t ihnen auch ein wenig Mut ein. Addiere 1 zum Bravery-Wert aller Modelle ei-
ner Einheit der Peasant Militia, solange sie sich innerhalb von 6" um eine andere Einheit des
Warscroll Battalions befindet.
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ERSATZ-WARSCROLLS

Fiir die folgenden Modelle und Einheiten gibt es keine Warscrolls.
Benutze fiir sie stattdessen die hier aufgefiihrten Ersatz-Warscrolls.

Einheit Ersatz-Warscroll
Bretonnian LordzuFuf$........................ Paladin

Bretonnian Lord auf Hippogryph ............... King Louen Leoncoeur
ProphetessoftheLady ......................... Damsel of the Lady
Paladin auf Warhorse .......................... Bretonnian Lord auf Ross

Paladin aufPegasus ................ ... Bretonnian Lord auf Pegasus
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