Die Rote Armee
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Revolutionsführer 110pkt
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Der Revolutionsführer kann folgende Ausrüstung erhalten:

Zweihandwaffe 4pkt, Zusätzliche Handwaffe 4pkt, Muskete 4pkt, Pistolenpaar 6pkt, Speer 3pkt, Schild 3pkt

Zusätzlich kann der Revolutionsführer bis zu 100pkt Auswahl an magischen Gegenständen tragen.

Er kann auf einem Pferd (14pkt) reiten, dass einen Rossharnisch(4pkt) erhalten kann.
Sonderregeln: Immun gegen Psychologie, Hass auf Charaktermodelle
Professor 135pkt
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Der Professor kann 4 Revolutionshymnen oder Parolen anwenden.
Zusätzlich kann der Professor bis zu 100pkt Auswahl an magischen Gegenständen tragen.

Er kann auf einem Pferd (14pkt) reiten, dass einen Rossharnisch(4pkt) erhalten kann.
Sonderregeln: Hass auf Zauberer(und alle Arten von Priestern), Philosophie
Helden

Revolutionär 80pkt

4
5
4
4
4
2
4
3
9

Der Revolutionär kann folgende Ausrüstung erhalten:

Zweihandwaffe 3pkt, Zusätzliche Handwaffe 3pkt, Muskete 3pkt, Pistolenpaar 4pkt, Speer 2pkt, Schild 2pkt

Zusätzlich kann der Revolutionär bis zu 50pkt Auswahl an magischen Gegenständen tragen.

Er kann auf einem Pferd (14pkt) reiten, dass einen Rossharnisch(4pkt) erhalten kann.
Sonderregeln: Immun gegen Panik, Hass auf Charaktermodelle
Gelehrter 90pkt
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Der Gelehrte kann 2 Revolutionshymnen oder Parolen anwenden.
Zusätzlich kann der Gelehrte bis zu 50pkt Auswahl an magischen Gegenständen tragen.

Er kann auf einem Pferd (14pkt) reiten, dass einen Rossharnisch(4pkt) erhalten kann.
Sonderregeln: Hass auf Zauberer(und alle Arten von Priestern), Philosophie
Idealist
140pkt
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Der Idealist darf niemals der General der Armee sein.

Er kann eine Revolutionshymne oder Parole anwenden und folgende Ausrüstung erhalten:

Zusätzliche Handwaffe 2pkt
Zusätzlich kann der Idealist bis zu 50pkt Auswahl an magischen Gegenständen tragen.
Sonderregeln: Hass auf Charaktermodelle, Unerschütterlich
Kerneinheiten
Bauern
5pkt
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Werte einen Bauern für 5pkt zum Standartenträger auf.

Werte einen bauern für 2pkt zum Musiker auf.

Jeder Bauer kann für +3pkt pro Modell einen Bogen erhalten.
Ausrüstung: Hellebarden, Schilde
Sonderregeln: Hass auf Charaktermodelle
Befreite Sklaven 5pkt
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Aufstandsanzetteler
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Werte einen befreiten Sklaven für 15pkt zum Aufstandsanzetteler auf.

Jeder befreite Sklave kann für +2pkt pro Modell eine Schleuder erhalten.
Ausrüstung: zwei Handwaffen
Sonderregeln: Unterernährt, Hass auf Charaktermodelle und Einheitenchampions
Arbeiter 8pkt
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Betriebsrat
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Werte einen Arbeiter für 14pkt zum Betriebsrat auf.

Werte einen Arbeiter für 8pkt zum Standartenträger auf.
Ausrüstung: Leichte Rüstung, Schild, Handwaffe und Muskete
Sonderregeln: Organisiert, Hass auf Charaktermodelle
Eliteeinheiten
Verarmte Adlige 21pkt
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Schlachtross
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Werte einen verarmten Adligen für 14pkt zum Standartenträger auf.

Werte einen verarmten Adligen für 6pkt zum Musiker auf.

Ausrüstung: Schwere Rüstung, Schild, Lanze, Schlachtross und Rossharnisch
Sonderregeln: Philosophie, Immun gegen Panik durch Infanterie

Kriegsmaschine
 100pkt
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Eine Kriegsmaschine kann folgende Formen haben:

Steinschleuder -20pkt, Kanone +0pkt, Speerschleuder -30pkt

Jede Kriegsmaschine hat drei Besatzungsmitglieder.

Besatzung
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Seltene Einheiten
Rote Garden 12pkt
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Werte eine Rote Garde für 15pkt zu einem Standartenträger auf.

Werte eine Rote Garde für 6pkt zu einem Musiker auf.
Ausrüstung: Zweihandwaffe, Schwere Rüstung, Handwaffe, Pistolenpaar
Sonderregeln: Unnachgiebig, Hass auf Charaktermodelle, Organisiert

Sonderregeln:

Philosophie

Modelle, die die Sonderregel Philosophie haben sind gebildeter als nahezu sämtliche Wesen denen sie gegenüberstehen. Dies führt zu einer gewissen Form der gefühlten Überlegenheit gegenüber naiven oder abergläubigen Gegnern. Daraus resultiert, dass Modelle mit Philosophie alle Aufriebstests wiederholen dürfen. Dies überträgt sich auch von Charaktermodellen auf Einheiten.

Unterernährt

Befreite Sklaven haben lange unter dem Joch der Unterdrückung gelitten und sind somit ausgezehrt und unterernährt, allerdings hat sich aus diesem Umstand (neben ihrem nicht allzu widerständigem Profil) eine Art Mut der Verzweiflung entwickelt, der sich in der Tatsache äußert, dass Befreite Sklaven sämtliche auf dem Moralwert basierende Tests wiederholen dürfen.

Organisiert

Modelle mit der Sonderregel „Organisiert“ kennen sich untereinander, haben schon einige Zeit zusammen gekämpft und kommen oft aus der gleichen Region oder sogar dem gleichen Dorf. Daraus entsteht eine sehr gut aufeinander abgestimmte Koordination der Kampfaktionen, die +1 auf das Kampfergebnis gibt.
