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MOUSILLON HAT DEN ERSTEN SPIELZUC UND: MACHT MIT lNSCESAMT
DREI RITTERLANZEN DRUCK AUF DFE LINIEN DES: MARCHENWALDES :
" DER REISE STELLT SICH VOR DlE LANZEN UND 'ERWARTET DEN
ANCRIFF, DIE BO_SEN WOLFE UND ZWERGE GEHEN ETWAS ZURUCK.

- DER STERBLICHE BARON WIRD YOM RIESEN GEGRAPSCHT UND...
HATTE IHM MIT STARKE 8 AUCH FAST EINEN LEBENSPUNKT e
- VERURSACHT, UM DEM GEGRAPSCHE ZU ENTGEHEN, JEDOCH MUSSTE* :
ER DEN WURF WEGEN EINEM WUNSCH WIEDERHOLEN. ER WIRD IN DIE
'TASCHE GESTECKT. IM GEGENZUG VERLIERT DER mESE WEKIER vz
LEBENSPUNKTE: = .. ‘

SCHWARZE CRALSRTI?T_ER WERDEN IN DER ERTEN RUNDE VON DEN FEEN
WEGGESCHOSSEN. DER ARMEESTANDARTENTRAGER STEHT ALLEINE DA.
DER MARCHENWALD 'GEWINNT DIE OBERHAND AN DER LINKEN FLANKE

SPIELZUC 2

DIE BOSEN WOLFE ﬁCHAFFEN DEN ANGRIFE AUF DIE ABCESESSENEN
RAUBRITTER EIN KAMPF AUF: AUGENHOHE BEG]NNT

DER BARON GREIFT MIT SEINER RITTERLANZE UND DEN LEIBEIGENEN
DEN RIESE AN, DIE GOUHLE GRIFEN DIE GIFTLINGE AN. DER RIESE
VERLIERT 4 LEBENSPUNKTE UND TOTEN EINIGE RITTER.

DER GROSSE BOSE WOLF FORDERT DEN VAMPIRISCHEN LEHNSHERRN
‘ZUM ZWEIKAMPF HERAUS DIE ERSTE RUNDE ENDET MIT VIELEN BLAUEN

. RAUBRITTER RAUMEN DIE LINKE FLANKE, GHOULE SCHLAGEN DIE
GIFTLINGE IN DIE FLUCHT UND LANDEN IN DEN BAREN. Sl




