
SPIELZUG 4 

 
DIE UNTOTE RAUBRITTERLANZE KRACHT IN DIE FLANKE DES RIESEN 

UND TÖTE IHN.  

 

ALS DER RIESE UMFÄLLT, NIMMT ER NOCHMAL 17 LEIBEIGENE MIT. 

 

DIE BÄREN ZERMATSCHEN DIE GHOULE BIS AUF 4 MODELLE. ES SIEHT 

NICHT GUT FÜR MOUSILLON AUS.  

 

DER GROSSE BÖSE WOLF GEWINNT DEN ZWEIKAMPF GEGEN DEN 

LEHNSHERR. EIN WÜRDIGER KAMPF.  

 

DIE BÖSEN WÖLFE HACKEN SICH DURCH DIE RAUBRITTER, DOCH DIE 

SCHWARZE DAME BESCHWÖRT SIE IMMER WIEDER NEU. EIN 

ABNUTZUNGSKAMPF BEGINNT.  

 

EINLADUNG ZUM MÄDELSABEND WIRD DANKEN ABGELEHNT. 

 

 

 



SPIELZUG 5 

 
DIE FEEN BESCHIESSEN DIE ARTILLIERE VON MOUSILLON, DIE BISHER 

HAUPTSÄCHLICH DIE EIGENEN TRUPPEN BESCHOSSEN HAT. SIE 

VERNICHEN DEN MANGONEL UND DAS TREBUCHET VERPATZT SEINEN 

PANIKTEST.  

 

DER ABNUTZUNGSKAMPF GEHT WEITER, DIE RAUBRITTER STEHEN.  

 

RITTERLANZEN UND BÄREN WERDEN BEIDE UMGELENKT. AUF DER 

RECHTEN FLANKE PASSIERT ALSO PRAKTISCH NICHTS.  

SPIELZUG 6 

 

DIE WÖLFE WERDEN MIT +2 STÄRKE GEBUFFT UND GEWINNEN DEN 

ABNUTZUNGSKAMAPF. 

 

… UND STÜRMEN IN DIE ZOMBIES MIT DER SCHWARZEN DAME VOR. 

 

DER GROSSE BÖSE WOLF FORDERT DIE DAME ZUM TANZ AUF UND 

HACKT SIE ZU BREI. 

 

4 ZOMBIES HALTEN TAPFER DIE WÖLFE AUF. 

 

KLARER SIEG FÜR DEN MÄRCHENWALD. WAR EINE SEHR LEHRREICHE 

UND BLUTIGE SCHLACHT.  


