Skills & Spells: Equipment:

Name: Lazarus Anflhrer, Perfekter Killer, Lautloser Tod Kampfklauen, Dolch, Helm ?
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f . Skills & Spells: Equipment:
Name: Raphael Warp-Feuer (Komplexitét 7), weil Speer, Dolch, Schleuder, Parierschild, Helm
Typc: Eshin-Zauberer Meister-Zauberer, Ausweichen (+5 gegen

Beschuss), Morrstein-Jager (Erkundungswurf
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f R Skills & Spells: Equipment:

Name: Peter FurchteinfloBend (verursacht Angst), Hellebarde, Dolch, Schleuder, Helm
Typc: Schwarzer Skave Blitzschnelle Reflexe (auch wenn angegriffen
[EICombat[T]Shooting [JAcademic[T]Strength[T]Speed [Clspecial nach Initiative ZUSChIagen)

Injuries:

6/4|/3(4/3|1(6|2|6|0 ; 0 B 20 = I T—
CO0O00O00O00000O0odoooooooooodod
OO00OCO000C0O0000a00000o0oo00goon 9

* Racial Maximums * Experience » DDDDDDDDDDDDDDDDDDDD_DDDDD_DDD )

[ R Skills & Spells: Equipment: ) 3
Name: Alexander Kampfschwanz (zusatzliche Attacke mit Hellebarde, Schwert, Schleuder, Helm g
Type:  schwarzer Skave Schwert) =
[EJcombat[T]Shooting [JAcademic[2]strength[T]Speed [[lspecial ﬁ §

Injuries:

6 5 3 4 3 2 5 3 6 0 5 10 15 20 2 30+ Total Experience v -\:':
| o {0 o o 0 o -
OO0OOo0oooogoooogoooogooooagaon 13

BERD * Racial Maximums = eperence » | 1100000000 0O0O0O00O0O0O0OCO0O0O0OCOCOA 4l

Q

f . Skills & Spells: Equipment: é
Name: Jan Schwert, Dolch, Schleuder, Helm 3
Type: schattenliufer D
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f . . Skills & Spells: Equipment:
?ame. Mike Schwert, Dolch, Schleuder, Helm
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Henchmen Total Experience: 12 164 .
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Dramatis Personae: + 0 -
| Total Rating: 141
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) 'N . Gened Skills & Special Rules: Equipment:
ame: Die Schatten-SchleudiGiim Anton, Brutus, Charlie + Dennis Schwert, Dolch, Schleuder
Type: Klanratten
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	Text24: 
	0: Lazarus
	1: Raphael
	4: Jan
	5: Mike
	2: Peter
	3: Alexander

	Text29: 
	0: Anführer, Perfekter Killer, Lautloser Tod (Kritischer Treffer = 5+6), Kommandant (Moral-Radius 12 Zoll), Sprinter (dreifach), Verletzender Schlag (+1 beim Wunden), Aufspringen (kein zu Boden)
	1: Warp-Feuer (Komplexität 7), weil Meister-Zauberer, Ausweichen (+5 gegen Beschuss), Morrstein-Jäger (Erkundungswurf wiederholbar)
	2: Furchteinflößend (verursacht Angst), Blitzschnelle Reflexe (auch wenn angegriffen nach Initiative zuschlagen)
	3: Kampfschwanz (zusätzliche Attacke mit Schwert)
	4: 
	5: 

	Text30: 
	0: Kampfklauen, Dolch, Helm
	1: Speer, Dolch, Schleuder, Parierschild, Helm
	2: Hellebarde, Dolch, Schleuder, Helm
	3: Hellebarde, Schwert, Schleuder, Helm
	4: Schwert, Dolch, Schleuder, Helm
	5: Schwert, Dolch, Schleuder, Helm

	Text25: 
	0: Assassinenadept
	1: Eshin-Zauberer
	4: Schattenläufer
	5: Schattenläufer
	2: Schwarzer Skave
	3: Schwarzer Skave

	Text27: 
	0: 
	0: 6
	1: 5
	2: 6
	3: 6
	4: 6
	5: 6

	1: 
	0: 6
	1: 3
	2: 4
	3: 5
	4: 2
	5: 1

	2: 
	0: 6
	1: 3
	2: 3
	3: 3
	4: 3
	5: 3
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	1: 4
	2: 4
	3: 4
	4: 3
	5: 4

	4: 
	0: 3
	1: 3
	2: 3
	3: 3
	4: 3
	5: 4

	5: 
	0: 1
	1: 2
	2: 1
	3: 2
	4: 1
	5: 1

	6: 
	0: 7
	1: 4
	2: 6
	3: 5
	4: 4
	5: 4

	7: 
	0: 3
	1: 2
	2: 2
	3: 3
	4: 1
	5: 1

	8: 
	0: 7
	1: 6
	2: 6
	3: 6
	4: 4
	5: 5

	9: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	4: 0
	5: 0


	Text31: 
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	3: 
	4: 
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	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
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	5: 
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	2: 
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	Text32: 
	0: 29
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	4: 3
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	Text34: Skaven-Bande
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	0: Schwert, Dolch, Schleuder
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	0: Klanratten
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	0: 6
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	Text33: Die Schatten-Schützen:
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	Check Box26: 
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	0: 
	0: Yes
	1: Off
	2: Yes
	3: Yes
	4: Yes
	5: Yes

	1: 
	0: Yes
	1: Off
	2: Yes
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	5: Yes

	2: 
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	1: Yes
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	5: Off
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