
Spielzug 1  2  3  4  5  6

Dampfpunkte Wurf Fehlfunktion Auswirkung

Sammeln

Einheit Wurf

Angriffe

Einheit Wurf Angst/Entsetzen Wurf Reaktion Verluste

Magie

Winde der Magie | Kanalisiert

Zauber Wurf Verluste Totale Energie Wurf Auswirkung

Beschuss

Einheit Treffer Verwundungen Fehlfunktion Wurf Auswirkung Panik

Nahkampf

Einheit Treffer Verwundung Angst/Entsetzen Kampf Erg. Auftriebstest
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