DER KULT DES SLAANESH

SONDERREGELN DES SLAANESHKULTES

* Der Armeegeneral muss eine Erzzauberin oder, wenn keine
Erzzauberin in der Armee enthalten ist, eine Zauberin sein (selbst
wenn sie nicht den hochsten Moralwert haben sollte).

¢ Der Armeegeneral muss das Mal des Slaanesh haben.

* Dimonen konnen sich keinen Dunkelelfen- oder sterblichen

Chaoseinheiten anschliefen.

* Dunkelelfen-Charaktermodelle diifen sich keinen Dimonen- oder
sterblichen Chaoseinheiten anschlieen. Aufstrebende Champions
durfen sich keinen Dimonen- oder Dunkelelfeneinheiten anschlieflen.

* Dunkelelfen mit dem Mal des Slaanesh hassen Hochelfen immer noch.
Einheiten und Charaktermodelle mit dem Mal des Slaanesh auf
Kampfechsen unterliegen weiterhin Blodbeit.

* Zauberinnen mit dem Mal des Slaanesh miissen die Lehre des Slaanesh
benutzen und addieren +1 auf ihre Komplexititswiirfe.

* Alle Regeln fiir Male der Dunklen Gotter (Seiten 46 & 47 im Armee-
buch Horden des Chaos) kommen zum Tragen.

* Dunkelelfencharaktermodelle mit dem Mal des Slaanesh dirfen
innerhalb ihres Punktelimits auch ,Nur fur Modelle mit dem Mal des
Slaanesh“-Gegenstinde aus der Liste der magischen Gegenstinde der
Horden des Chaos erhalten.

* Jede Dunkelelfeneinheit mit dem Mal des Slaanesh und Zugriff auf
magische Standarten darf die Standarte der Leidenschaft (aus dem
Armeebuch Horden des Chaos) anstelle eines anderen magischen
Banners erhalten (es darf natiirlich trotzdem nur eine Standarte der
Leidenschaft in der Armee geben).

¢ Charaktermodelle des Chaos diirfen keine magischen Gegenstinde
der Dunkelelfen benutzen.

NEUE MAGISCHE GEGENSTANDE

Diese magischen Gegenstinde dirfen von jeder Dunkelelfenarmee
benutzt werden, nicht nur vom Kult des Slaanesh.

Magische Waffen

Draich der Dunklen Macht .................... 50 Punkte

Diese mdchtige zweihdndige, geschwungene Klinge schneidet in den
Hcdinden eines erfabrenen Schwertkdmpfers mit todlicher Anmut durch
Riistung und Knochen.

+2 Stirke; Todesstof}; Benotigt beide Hinde

Gehiassige Klinge ............. ..., 25 Punkte
Diese stachelbesetzte Waffe verstromt ein bosartiges Gift, das ibrem
dunklen Metall einen oligen Glanz verleibt. Selbst der kleinste von ibr
verursachte Kratzer wird sich rasch entziinden und dem Opfer
betrdchtliche Schmerzen und schliefslich den Tod bringen.

Alle Trefferwurfe von 5 oder 6 verwunden automatisch, ohne dass ein
Schadenswurf abgelegt werden muss.

Talisman

Nachtherz............ ... ..., 45 Punkte
Dieser blutrot pulsierende Stein kann selbst stdrkste Treffer wie an einer
unsichtbaren Barriere abgleiten lassen.

Der Triger hat einen 4+ Rettungswurf.

Verzauberte Gegenstinde

Stabdes Kharaidon .......................... 40 Punkte
Gebundener Zauberspruch; Energiestufe 4

Dieser mdchtige Gegenstand finsterster Hexerei entfesselt auf Befebl die
Krifte des grdsslichen Ddmonen Kbaraidon.

Einmal pro Magiephase darf der Triger die Macht des Stabes aktivieren.
Dadurch wird automatisch der Spruch Blitz des Verderbens gezaubert.
Wirfle nach jeder Benutzung mit einem W6: bei einer 1 ist die Kraft des
Stabes erschopft, und er kann fiir den Rest des Spiels nicht mehr
eingesetzt werden.

Mantel Dunkler Seelen ....................... 25 Punkte

Ein Mantel aus dunkelsten Schatten biillt den Trdger ein und erlaubt es
ibm, beinabe unsichtbar iiber das Schlachtfeld zu gleiten.

Ein Modell mit dem Mantel Dunkler Seelen darf nach den Regeln fir
Kundschafter aufgestellt werden, solange es zu Fuf ist.

Magische Standarte

Banner der Seelenschatten ............ 50 Punkte
Dieses schattige Banner verbirgt die Absichten seiner Trdger.
Die Einheit darf, wenn sie angegriffen wird, die Reaktion Flucht wihlen

(selbst wenn sie immun gegen Psychologie ist) und sammelt sich
automatisch am Ende der Fluchtbewegung, sofern sie nicht eingeholt
wurde.

Damonengeschenke der Erwihlten Druchii

Wallendes Blut . ............................. 25 Punkte
Der Erwihlte schligt im Nahkampf immer zuerst zu, selbst wenn er
angegriffen wird oder mit einer Waffe kimpft, die normalerweise zuletzt
zuschligt. Wenn ein Gegner des Erwihlten ebenfalls immer zuerst
zuschligt, wird nach normaler Initiative entschieden.

Avatar des Slaanesh . ......................... 35 Punkte

Einheiten mit dem Mal des Slaanesh (einschliefllich des Erwihlten selbst)
im Umkreis von 12 Zoll diirfen verpatzte Aufriebstests wiederholen.

Lieblichkeit des Slaanesh. . . ................... 25 Punkte
Einheiten, die auf den Erwihlten (oder die Einheit, der er sich
angeschlossen hat) schiefen wollen, miissen zuvor einen Moralwerttest
bestehen. Verpatzen sie ihn, darf die Einheit in diesem Spielzug
uberhaupt nicht schieflen.

KOMMANDANTEN

ERZZAUBERIN
Darf fiir +25 Punkte das Mal des Slaanesh erhalten und erhilt dadurch
die Option auf ein Slaaneshpferd fir +40 Punkte.

Darf nicht auf einem Manticor reiten.

0-1 HUTER DER GEHEIMNISSE

ERWAHLTER DRUCHII ............ 235 Punkte

Erwihlte Druchii konnen niemals der General der Armee sein.

Der Erwihlte gilt nicht als Ddmonisch und kann sich daher nur Dunkelelfen-
einheiten anschlieflen.

Zu Fufs wird ein Erwdblter auf einem 20-mm-Quadratbase aufgestellt.

B KG BF S W LP 1 A MW
Erwihlter 6 8 7 5 4 3 9 5 9

Ausriistung: Handwaffe & Chaosriistung

Magie: Der Erwihlte darf fir +40 Punkte pro Stufe zu einem Zauberer
gemacht werden, bis maximal Stufe 2. Als Zauberer darf er die Lehre des
Slaanesh oder Schwarze Magie verwenden und addiert +1 auf seine
Komplexititswiirfe.

Optionen:
¢ Darf entweder eine zusitzliche Handwaffe (+6 Punkte), eine Hellebarde

(+6 Punkte), eine Zweihandwaffe (+6 Punkte) oder, wenn beritten, eine
Lanze (+6 Punkte) erhalten.

¢ Darf aulerdem fur +15 Punkte mit einer Repetierarmbrust
ausgeristet werden.

¢ Darf einen Schild tragen (+3 Punkte).

¢ Darf auf einer Kampfechse (+39 Punkte), einem Dunkelelfenross
(+18 Punkte), einem Chaosross mit Rossharnisch (+24 Punkte) oder
einem Slaaneshpferd (+40 Punkte) reiten.

e Darf Dimonengeschenke der Erwihlten Druchii (siche Seite 80),
magische Gegenstinde der Dunkelelfen und beliebige Dimonen-
geschenke des Slaanesh sowie ,Nur fiir Modelle mit dem Mal des
Slaanesh“-Gegenstinde aus Horden des Chaos bis zu einem Gesamtwert
von 100 Punkten erhalten.

SONDERREGELN
Hasst Hochelfen; verursacht Angst; 5+ Rettungswurf des Erwihlten
(wirkt nicht gegen magische Attacken); Mal des Slaanesh

HELDEN
ADLIGER

Wie in der Armeeliste der Dunkelelfen, mit den folgenden Anderungen:
Darf keinen Seedrachenumhang erhalten. Darf fiir +10 Punkte
Chaosrustung tragen. Darf fur +20 Punkte das Mal des Slaanesh
erhalten, was ihm die Option auf ein Slaaneshpferd fir +40 Punkte gibt.

MAGIERIN B

Wie in der Armeeliste der Dunkelelfen, mit den folgenden Anderungen:
Darf fir +20 Punkte das Mal des Slaanesh erhalten, was ihr die Option
auf ein Slaaneshpferd fiir +40 Punkte gibt.

0-1 AUFSTREBENDER CHAMPION DES CHAOS

Wie in der Armeeliste der Horden des Chaos, mit den folgenden
Anderungen: Darf nicht die Armeestandarte tragen. Muss das Mal des
Slaanesh haben.
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KERNEINHEITEN

DUNKELELFENKRIEGER
Die Einheit darf fiir +20 Punkte das Mal des Slaanesh erhalten.

1+ BRAUTE DES SLAANESH ........ Punkte/Modell: 12
B KG BF S A4 LP | A MW

Braut 5 5 4 3 3 1 6 2 8

Herrin 5 5 4 3 3 1 6 3 8

Einheitengrofde: 10+
Ausriistung: Zwei Handwaffen

Optionen:
* Werte eine Braut fiir +6 Punkte zu einer Musikerin auf.
* Werte eine Braut fiir +12 Punkte zur Standartentriagerin auf.

* Die Standartentrigerin darf ein magisches Banner im Wert von bis zu
50 Punkten erhalten.

* Werte eine Braut fiir +12 Punkte zu einer Herrin auf.
¢ Die Herrin darf fiir +10 Punkte Flinkheit des Slaanesh erhalten, was es
ihr gestattet, immer zuerst zuzuschlagen.

SONDERREGELN
Mal des Slaanesh; Hassen Hochelfen; Einlullender Duft

SCHATTEN
Die Einheit darf fiir +10 Punkte das Mal des Slaanesh erhalten.

CHAOSBARBAREN

DAMONETTEN

ELITEEINHEITEN

SCHWARZE REITER
Die Einheit darf fiir +10 Punkte das Mal des Slaanesh erhalten.

ECHSENRITTER
Die Einheit darf fiir +20 Punkte das Mal des Slaanesh erhalten.

BERITTENE DAMONETTEN

Siehe Seite 29 fiir diese neue Einheit

CHAOSKRIEGER
Konnen nicht zu Auserkorenen aufgewertet werden. Einheit muss fir
+20 Punkte das Mal des Slaanesh erhalten.

0-1 GARGOYLE

SELTENE EINHEITEN

CHAOSBRUT

Siehe Horden des Chaos, Seite 27 und 64. Muss zur Slaaneshbestie
aufgewertet werden. Bis zu zwei Chaosbruten diirfen als eine Seltene
Auswahl eingesetzt werden.

REPETIERSPEERSCHLEUDER
Darf fir +5 Punkte das Mal des Slaanesh erhalten. Bis zu zwei dirfen als
eine Seltene Auswahl eingesetzt werden.

0-1 CHAOSRITTER

Konnen nicht zu Auserkorenen aufgewertet werden. Einheit muss fir
+20 Punkte das Mal des Slaanesh erhalten. Verbraucht zwei Seltene
Auswahlen

MORATHI

Morathi is ist das einzige besondere Charaktermodell, das
dem Kult des Slaanesh gestattet ist, und wenn sie sich in
der Armee befindet, ist sie immer der Armeegeneral.

In einer Kultarmee des Slaanesh entfdllt Morathbis Sonder-
regel Favoritin des Khaine. Dafiir hat sie obne zusdtzliche
Kosten das Mal des Slaanesh.

Die Meisterzauberin-Sonderregel ist geringfiigig abgedn-
dert — Morathi darf zu Beginn des Spiels vier Zauber wdib-
len, anstatt sie auszuwiirfeln. Sie darf dabei aus
Schwarzer Magie und/oder der Lebre des Slaanesh wdiblen.
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